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LA NUEVA ESCUELA VIRTUAL

%‘ La Nueva Escuela Virtual es un modelo de acompafiamiento y

apoyo FORMATIVO, TECNOLOGICO y MOTIVACIONAL para
docentes, estudiantes, directores escolares y padres de familia
LA NUEVA gue provee las estrategias y herramientas que facilitan el proceso

ESCUELA ensefianza-aprendizaje para alcanzar el éxito a base del uso de
VIRT(IAL analiticos que facilitan la toma de decisiones basadas en datos.

Este modelo enfoca en seis areas principales que son los PILARES que sustentan al modelo y la plataforma:

1.

Experiencia colaborativa — fomenta el intercambio entre pares, no solamente entre maestros, sino
gue entre estudiantes; una de las competencias del Siglo 21.

Contenido alineado — Ofrece los contenidos alineados a indicadores académicos pertinentes que le
ofrecen una guia clara al maestro de qué lograr, cudndo, cdmo y con quiénes.

Instruccion diferenciada — el modelo facilita al maestro identificar los diferentes estilos, ritmos y
niveles de los estudiantes para poderlos atender enfocando en sus fortalezas y retos particulares.

Motivacidon — el componente de motivacion esta hilvanado en todas las secciones de la plataforma
para mantener a los estudiantes enfocados y con ganas de aprender.

Escuela integrada — el modelo integra a todos los componentes y entes de la comunidad escolar.
Ademads busca equipar las escuelas y sus aulas con todos los recursos y equipos necesarios para
alcanzar las metas trazadas.

Compromiso social — la comunidad y otras entidades externas a la escuela se integran para lograr que
todos aporten al desarrollo y éxito escolar.

Todas estas areas se ven sustentadas con el
apoyo de una base e infraestructura sélida
en almacenamiento en la nube,
accesibilidad a reportes que permiten la
toma de decisiones basadas en datos,
tecnologia de primera, seguridad de datos y
todo accesible desde cualquier dispositivo,
Experiencia en cualquier momento, en cualquier lugar
con el objetivo final de aumentar y mejorar

el APROVECHAMIENTO ACADEMICO y |a
EXPERIENCIA EDUCATIVA.



LA NUEVA ESCUELA VIRTUAL

El modelo de la Nueva Escuela Virtual se compone de tres niveles.

o Consultoria.

Va alineado a identificar las necesidades particulares del sistema educativo y disefar e
implementar estrategias y programas que vayan alineados a tender esos retos y necesidades.

o Formacion docente.

El modelo enfatiza en la formacién y desarrollo continuo de los docentes para apoyarlos en el uso
e implementacion de las estrategias y herramientas.

o Plataforma y analiticos.

Se integra el componente de la tecnologia para apoyar, facilitar y agilizar la labor del docente, el
aprendizaje del estudiante y la administracidon efectiva de los lideres educativos. No solamente
se integran herramientas de ejecuciéon sino que uno de los componentes principales es el
Analitico por medio del cual se recopilan todos los datos de progreso y desempefio académico
ofreciendo la informacién necesaria al momento que permite tomar decisiones sustentadas en
los datos.

Consultoria

Formacion
al Docente

Plataforma y Analiticos




LA NUEVA ESCUELA VIRTUAL

La Nueva Escuela Virtual puede proveer contenido curricular y las

herramientas que facilitan la planificacién, la ensefianza y la evaluacion

para alcanzar el éxito académico. En La Nueva Escuela Virtual el

LA NUEVA docente tiene todas las herramientas que necesita para realizar su

ESCUELA
VIRTUAL

labor de manera exitosa.

LOS CUATRO PASOS DEL CICLO EDUCATIVO

La Nueva Escuela Virtual ha sido disefiada y organizada alrededor del MODELO INSTRUCCIONAL ADDIE en el

cual en cuatro simples pasos se facilita el trabajo del maestro y se atienden las necesidades particulares de

sus estudiantes. El maestro tiene total autonomia para utilizar las herramientas siguiendo el proceso lineal

del ciclo educativo o puede intercalar las herramientas de los diferentes pasos.

PLANIFICACION

Aqui el maestro encuentra todo lo que
necesita para preparar y organizar
sus clases. Es aqui donde crea grupos,
pruebas diagndsticas para identificar
el nivel de dominio de sus estudiantes
en las materias y crea y asigna guias
de secuencia didactica alineadas
a las necesidades particulares
de sus estudiantes.

MIS TAREAS

Es esta seccion el maestro crea y asigna
actividades de medicion a sus
estudiantes. Puede crearla con ejercicios
propios y/o ejercicios de la plataforma.
Los estudiantes las contestan en linea
y los resultados estan disponibles
inmediatamente en la plataforma. Estas
actividades también pueden imprimirse
para uso en el salén de clases.

MI CLASE
DINAMICA

Contenido, miles de ejercicios de practica,
foros, recursos de apoyo, clases virtuales
y mucho mas. Aqui el maestro encuentra
todo el contenido de estudio para todas

las materias alineado a los estandares
del grado y materia. Todos los contenidos
incluyen ejercicios de practica clasificados
en niveles de pensamiento
y dificultad.

EVALUACION

Todo lo que los estudiantes contestan
en linea queda registrado en
el OE Analitico. Aqui los usuarios
ven las estadisticas de rendimiento
y calificaciones ordenadas por escuela,
grupos y alumno. Estos reportes pueden
ser exportados de la plataforma.



PLANIFICACION: ¢{Qué enseiiar? ¢Cuando? ¢A quiénes?

Lo primero que hace un docente antes [y mientras] da su clase es PLANIFICAR. Por
eso el primer paso del ciclo educativo de La Nueva Escuela Virtual es la
Planificacién. Es en esta seccion donde se facilita la ENSENANZA

DIFERENCIADA.

éQué enseinar? ¢Cuando? ¢A quiénes?

Aqui el maestro encuentra las herramientas que necesita para planificar las clases identificando dénde
comenzar segun el nivel de dominio de sus estudiantes y el ritmo que se debe llevar con cada uno de ellos.

GRUPOS Y SUBGRUPOS:

Lo primero que le recomendamos hacer al maestro una vez ingresa a La Nueva Escuela Virtual es crear
sus grupos de estudiantes.

Ya todos los estudiantes de la institucidn académica han sido registrados previamente en sus respectivos
grados por el equipo de soporte de CGlI.

El maestro selecciona a sus estudiantes y forma el grupo al que luego le puede enviar mensajes a través
de la plataforma, asignarle contenidos y trabajos y acceder a todas sus estadisticas y calificaciones.

PRUEBAS DIAGNOSTICAS:

Para identificar el nivel de dominio de los estudiantes por materia, al maestro crea una prueba
diagndstica seleccionando ejercicios disponibles en la plataforma. Estos ejercicios han sido desarrollados
por nuestro equipo de contenido.

Estos ejercicios estan alineados a las competencias y destrezas, por nivel y materia, establecidas por el
Departamento o Ministerio de educacion.

Asi el maestro enseiia lo que el estudiante tiene que dominar, no lo que el maestro quiere o domina.

Los resultados son obtenidos automaticamente por el maestro a través de la plataforma, mostrandole el
desempefio por grupo y estudiante.

Con estos resultados se pueden crear subgrupos para lograr la instruccidn diferenciada y el APRENDIZAJE
ADAPTATIVO para atender a cada estudiante donde esta considerando sus rezagos académicos y su nivel
de dominio para poder llevarlo al proximo nivel.

GUIAS:

Con los resultados de las pruebas diagndsticas y los grupos y subgrupos ya creados, el maestro crea las
guias de secuencia didactica en las que le asigna a los estudiantes el contenido que estaran trabajando
por fechas, alineado a los estandares y expectativas.

Este es el mapa que el estudiante debe seguir y lo que el maestro debe seguir con cada estudiante.
Pueden crearse guias por grupo y por estudiante.

¢Como el maestro hacia esto antes? ¢Con qué herramientas?
Ahora el tiempo de planificacion se reduce significativamente.



Modulo: Saldn Virtual
Seccion: Planificacion e
Herramienta: PLAN SEMANAL / DIARIO

Descripcion de la herramienta

Herramienta que permite a los maestros crear sus planes de clases diarios y semanales de manera digital en la que ya estan
precargados todos los elementos de capacidades e indicadores académicos, materias, grados, contenidos, materiales

permitiéndole tener mayor agilidad en el proceso de planificacion.

Beneficios de la herramienta

¢ Ahorra tiempo al docente al planificar sus lecciones o clases para lograr los objetivos diarios y dedicar mayor atencion
al contenido curricular y las necesidades de sus estudiantes.

* Permite la colaboracién entre docentes y que se tenga uniformidad entre los documentos y recursos de mismos grados
y materias.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavezen la pdagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Planificacion, escoja la herramienta de PLAN DE MATERIA Y SEMANAL / DIARIO.

Funciones de la herramienta

A continuacion se describe cada funcidn de la herramienta y los pasos para utilizarla.

Crear plan:

Una vez en la herramienta de PLAN, siga estos pasos:
Selecciona la opcion de CREAR PLAN.
Asigne el nombre, seleccione grado, categoria y materia y luego asigne fecha de inicio y fin.
Le quedara la entrada en el historial y desde ahi podra agregar las semanas de trabajo.
Una vez seleccionada la semana, puede seleccionar el dia con el que trabajara en el calendario. Ya luego podra
completar los siguientes campos:
* Indicadores
* Integracidn curricular - selecciona si desea integrar otra materia y las capacidades correspondientes
e Estrategia académica
e Taxonomia de nivel de pensamiento con la que trabajard
* Redaccién de objetivos
* Acomodos razonables
¢ Actividades de inicio, desarrollo y cierre
* Avallos formativos
* Materiales
* Reflexidn y cierre de la clase

AN

Una vez tenga el plan creado, podra editarlo tantas veces como le sea necesario, descargarlo en versién PDF y compartirlo con
otros maestros y hasta directivos. En el apartado de Planes publicos, podra encontrar planes creados por otros maestros que
puede agregarlos a sus planes y editarlos a su conveniencia.
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Planificacion

Mi clase dinamica

Mis tareas

Evaluacion
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Plan de materia y
semanal / diario

i

Grupos Pruebas

diagnosticas

CREAR PLAN

][ VER PLANES PROPIOS ] [ VER PLANES PUBLICOS ]

Mis planes

prueba
Matematica 3 - 4°

Todos los grados  # J

Todas las materias * ]

PLAN DE MATERIA
42 - Matematica 3
PLAN SEMANAL DIARIO

Semanal
Semana 2
Semana

Semana 4
Semana 5

Semana 6

test
Matematica 1-1°

Desde: 13/04/2020
Desde: 13-04-2020
Desde: 14-04-2020
Desde:  21-04-2020
Desde: 07-10-2020
Desde:

Desde

Hasta

Hasta:

Hasta

Hasta:
Hasta:
Hasta:

Hasta:

07/10/2020 s
13-04-2020 ® @

. 20-04-2020 ® @
22-04-2020 ® @
07-10-2020 ® @
® §

® @

y
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[ AGREGAR SEMANA ]

»

Vista de los planes creados por el maestro.

{ Nombre del plan

‘ Grado H

‘ Categoria

Desde

Fecha hasta

[ CANCELAR ][ CREAR ]

Creacion de un nuevo plan.



Modulo: Salén Virtual
Seccion: Planificacion
Herramienta: GRUPQOS

Descripcion de la herramienta

&
ifl ..II

La interaccion dindmica entre los maestros y estudiantes a través de la plataforma depende de la creacién de los grupos en la

plataforma. Para asignar tareas o actividades, hacer foros de discusién, generar datos sobre el desempefio de los estudiantes,

entre otros, el maestro tiene que crear los grupos. El sistema proveerd los datos de los estudiantes registrados en cada

escuela, segun corresponda al grado y grupo.

Beneficios de la herramienta

¢ Te permite organizar tus estudiantes segun la organizacion en la escuela
* Facilita la instruccidn individualizada a través de la creacién de sub grupo

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccidén de Planificacidn, escoja la herramienta de GRUPOS.

Funciones de la herramienta

A continuacidn se describe cada funcién de la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Crear grupos:
Una vez en la herramienta de GRUPOS, siga estos pasos:
1. Selecciona la opcién de CREAR GRUPO.
2. Asigne el nombre y la materia del grupo que va a crear.

3. Al seleccionar el grado y el grupo tendrd que identificar los estudiantes que va a incluir en la lista que aparece abajo a
la izquierda. Seleccione el circulo a la izquierda del nombre del estudiante para incluirlo. A la derecha observara la lista

de los estudiantes que ha incluido en el grupo, segun los haya seleccionado.

4. Una vez haya escogido todos los estudiantes que formaran el grupo, seleccione la opcién de CREAR.

Para su beneficio tiene las siguientes opciones adicionales:

== Marcar todo: le permite seleccionar todos los alumnos de una misma vez. Lo encontrard debajo de lalistaala

izquierda.

== Desmarcar todo: podra eliminar los estudiantes que haya seleccionado. Lo encontrard debajo de lalistaala

izquierda.

== Buscador: le permite escribir el nombre del estudiante sin tener que ir sobre la lista. Lo encontrard arriba de la

lista a la izquierda.

== Eliminar estudiantes de forma individual: le permite borrar estudiantes ya seleccionados utilizando el icono del zafacén

que aparece a la derecha del nombre del estudiante (en la lista de la derecha).

Una vez creado el grupo podra ver los integrantes del mismo, crear un nuevo grupo basado en el

previamente creado,

modificar el grupo o eliminarlo. A continuacion se describe cémo puede hacer cada una de las funciones mencionadas con los

grupos creados.



B. Verintegrantes del grupo
1. En la pantalla principal de los grupos, seleccione el botéon de VER INTEGRANTES DEL GRUPO en el grupo

correspondiente. Se mostrard una pantalla con la lista de los estudiantes que conforman el grupo, segun los
selecciond.

C. Crear un nuevo grupo basado en el que ya fue creado

1.

E

6.

En la pantalla principal de los grupos, seleccione el botén de VER INTEGRANTES DEL GRUPO en el grupo
correspondiente. Se mostrarda una pantalla con la lista de los estudiantes que conforman el grupo, segun los
selecciond.
Seleccione el botén de CREAR UN NUEVO GRUPO CON ESTOS INTEGRANTES. Se mostrara la pantalla en la que creé el
grupo para que pueda hacer las modificaciones correspondientes.
Asigne el nombre y la materia del nuevo grupo.
Identifique el grado y el grupo que corresponda.
De ser necesario, modifique la lista de estudiantes afiadiendo o eliminando los que ya se habian incluido.

== Puede hacer subgrupos de acuerdo a la necesidad de los estudiantes. Esto le facilita la ensefianza

individualizada. Podra asignar tareas particulares a cada sub grupo de acuerdo a los criterios que determine.

Una vez hecha la modificacion correspondiente seleccione el botdon de CREAR y para guardar la informacion.

D. Modificar grupo

1.

En la pantalla principal de los grupos, seleccione el boton de MODIFICAR en el grupo correspondiente. Se mostrara la
pantalla en la que cred el grupo para que pueda hacer las modificaciones correspondientes.
Modifique los datos del grupo que necesite. Podra modificar: nombre del grupo, grado y grupo asignado, aiadir o

eliminar estudiantes.
Una vez hecha la modificacion correspondiente seleccione el botdn de CREAR y para guardar la informacién.

©@ © O

Planificacion Mi clase dinamica Mis tareas Evaluacién

ﬁ 128,

Plan de materia y Grupos Pruebas Guias
semanal / diario diagnosticas
Materia Ciencia 5
Grupo 5-1
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Materia Matematica 4

Mate - Fracciones en accion
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Acceso a crear grupos, ver grupos creados y acciones de ver resultados, ver miembros del grupo, modificar, eliminar grupos y
crear grupo basado en el anterior.

ngresar i gru 3
Ingresar nombre del grupo Materia v  Grado v

Buscar alumnos para el grupo.. Lista de integrantes

Integrantes ["O ) CANCELAR CREAR
| g |

Formulario para la creacion y/o modificacion de datos del grupo.



Reporte por indicadores

Aqui el maestro ve, por grupo y/o estudiante, los indicadores que debe trabajar con los estudiantes a
base de la materia que haya seleccionado para trabajar con ellos. Este reporte le permite ver la
cantidad total de indicadores que debe trabajar, la cantidad de indicadores que ya asigné a través de las
pruebas diagndsticas y actividades de avalio y la cantidad de indicadores que ya los alumnos
comenzaron a trabajar. A su vez, ademas de ver las cantidades, puede ver el detalle de cuales son estos
indicadores y tienen la descripcién de cada uno de ellos para saber exactamente qué mide cada
indicador.
Materia Ciencia 5

Grupo 5-1
39

PASY&\E &

Para visualizar los reportes de indicadores, en cada grupo existe un icono como este é

© Grupo: MATE 4-1A  © Materia: MATEMATICA 4  © Grado: 102

Lista de integrantes

ALBERTI, CARLOS CABRERA, ALICIA
CARABALLO, JOSE CRUZ, CRISTINA
GONZALEZ, ALBERTO GUZMAN, SARA
JIMENEZ, RICARDO MARQUEZ, LETICIA

Desglose de materias y sus indicadores trabajados con el grupo

Materia: Matematica 4

44

INDICADORES TRABAJADOS
TOTALES

5 3 9 VER REPORTE DETALLADO

Asignados No asignados



Al hacer clic en el botén de Reporte detallado, le muestra al maestro el detalle de los indicadores
trabajados al momento a base de lo que le asigné a los estudiantes del grupo. Como se muestra en la
imagen, aqui el maestro podra ver primero la cantidad de indicadores dominados, los dominados

parcialmente y los no dominados. Luego debajo le detalla, en el mismo desglose, cuales son esos
indicadores y los nimeros de efectividad por indicador y por estudiante.

El maestro puede seguir profundizando en informacién haciendo clic en el indicador para ver qué

ejercicios corresponden a ese indicador, haciendo clic en el porciento del estudiante para los ejercicios
y como el estudiante los contestd y al hacer clic en el nombre del estudiante ve el reporte detallado de

ese estudiante solo. Este tipo de reporte lo ve también para cada una de las actividades y pruebas que

haya asignado a los estudiantes y grupos.
Este reporte a nivel de grupo le da una idea clara de qué indicadores se estdn dominando y cuales son y
quiénes son los estudiantes que estdan dominando o no. Le permite tomar decisiones al momento de
manera inmediata basdandonos en datos. Este reporte facilita y agiliza que el maestro pueda identificar
areas de fortaleza y areas que debe fortalecer y con quienes. Facilita la instruccién diferenciada para

atender las necesidades y ritmos de cada estudiante.
Materia: Matematica 4

NO DOMINADOS

ARMA
Nbgo s
ANC
HEZ

.

= = = 92% 92%
TOTALES nNa Na o NA @D v ED va v EDD VA
Dominado Parcial No Dominado
O 74%-60% . 59%-0%

O 100%-75%



FUENTES DE INFORMACION: Indicadores

Ejercicio 4

4.N.11

Observa la siguiente representacién con bloques base diez.

La imagen muestra un ejemplo de |O que Identifica cual de las siguientes alternativas muestra la forma

se muestra cuando se hace clic en uno de
los indicadores. Asi el maestro puede ver

correcta de representar ese numero en forma desarrollada.

qgué ejercicios de ese indicador se A \(1,000\) + \(500\) + \(60\) + \(6\)
contestaron y cudl es la respuesta
- :
correcta; la que los estudiantes debian
seleccionar. E \(2,000\) + \(300\) + \(50\) + \(3\)
\(100\) + \(30\) + \(73\)
C
ﬂ \(2,000\) + \(500\) + \(70\) + \(O\)
| i
| CHERTLENON
ANA RIVERA - Ejercicio 4
4N Image

Observa la siguiente representacion con bloques base diez. Identifica cual
de las siguientes alternativas muestra la forma correcta de representar ese
nimero en forma desarrollada.

La imagen muestra un ejemplo de lo que
\(L,000Y) +\(500\) +\(60V) + \(6\) se muestra en el porciento del
estudiante. Le muestra los ejercicios del

= indicador, con su alternativa correcta

\(2,000\) +\(300\) + \(50\) + \G3\ marcada y lo que el estudiante contesto.

\(100\) +\@30\) + \(73\)

\(2,000V) +\(500\) + \(70\) + \(0\»

Esta fue la alternativa seleccionada
Q La respuesta es incorrecta @ 4de7 @




Modulo: Salén Virtual
Seccion: Planificacion
Herramienta: PRUEBAS DIAGNOSTICAS

Descripcion de la herramienta

La herramienta de Pruebas diagndsticas le permite al maestro evaluar el nivel de dominio de los estudiantes en la materia.
Esto permitird identificar sus necesidades y desarrollar estrategias para atenderlas. La plataforma le confiere la oportunidad de
crear subgrupos a base de los resultados obtenidos para facilitar la instruccion individualizada y llevar a sus estudiantes al
ritmo de las necesidades particulares.

Beneficios de la herramienta

* Identificar las dreas de necesidad de sus estudiantes.
+ Utilizando los resultados de las pruebas podra desarrollar estrategias para atender las necesidades de los
estudiantes.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Planificacién, escoja la herramienta de PRUEBAS DIAGNOSTICAS.

Funciones de la herramienta
A continuacidn se describen las funciones de la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Crear ejercicios
Una vez en la herramienta para crear ejercicios, siga estos pasos para hacerlo:
1. Asigne el nombre con el que desea identificar la Actividad.
2. Seleccione el tipo de ejercicio que desea crear.
3. Seleccione la materia, unidad, tema vy leccién que desea evaluar.
a. En el sector que se ubica a la derecha se listan los ejercicios creados y también puede afadir mas ejercicios
haciendo click en la opcién “Crear nuevo ejercicio”.
4. Una vez haya creado los ejercicios, podra asignarle la prueba a sus alumnos a través de las opciones Asignar ahora y
Asignar luego. A continuacion se describe cdmo trabajar cada opcidn:
a. Asignar ahora — esta opcidn permite asignar inmediatamente la prueba a sus estudiantes.
b. Asignar luego — permite guardar la prueba creada para asignarla luego a sus estudiantes. Si necesita hacer
alguna modificacién antes de enviarla, debe buscarla en Buscar pruebas.



ASIGNAR AHORA
para asignar la prueba en el momento siga los pasos que se describen a continuacién, aseglrese de completar el Perfil de la
Prueba.

1. Unavez seleccionados los ejercicios que incluira la prueba, seleccione el boton de ASIGNAR AHORA.
2. Confirme que desea enviar la prueba seleccionando el botén de OK.
3. Complete la informacion sobre el Perfil de la Prueba.
a. Descripcién del envio — ingrese una breve descripcidn sobre la prueba.
b. Enlace de referencia — permite agregar un enlace de referencia que los estudiantes puedan utilizar para
completar la prueba.
c. Adjuntar archivo / Adjuntar de biblioteca — puede adjuntar documentos que aporten a la actividad que
asignard. Estos documentos pueden estar guardados en su computadora o en su Biblioteca de la NEV.
d. Categoria NEV- seleccione la opcién de Prueba diagndstica para que la informacién del desempefio de cada
estudiante quede guardada en el Analitico.
e. Cuenta para nota — marque esta opcion si la prueba formard parte de las calificaciones del estudiante.
Crédito extra — escoja esta opcion si contard la prueba como una actividad extra.
g. Tiempo limite — determine si los estudiantes tendran tiempo limite para completar la prueba. Seleccione la
cantidad de tiempo que tendran.
h. Fecha y hora de entrega — establezca la fecha y hora limite de entrega que tendran los estudiantes para
completar la actividad.
i. Ingresar nombre del grupo — seleccione el grupo al que asignara la prueba. También puede enviarle la prueba
a varios grupos al mismo tiempo.
4. Unavez completado el perfil de la prueba, seleccione el botdn de ENVIAR.

Los estudiantes que pertenecen al grupo seleccionado, recibiran una notificacion sobre la prueba que les fue asignada. Esta
notificacion la recibirdn a través del correo electrénico que tienen registrado en la NEV y en la seccidn de notificaciones de la
plataforma. Los padres también recibirdn una notificacién de que el estudiante tiene asignada la prueba. La prueba enviada
queda registrada en el Historial de pruebas, seccién desde la cual podrd ver informacion sobre el desempefio de los
estudiantes, sus respuestas, quiénes han completado la prueba y mucho mas.

ASIGNAR LUEGO
Si desea guardar la prueba para asignarla luego haga lo siguiente:
1. Unavez creados los ejercicios esta opcidn le permite guardar la prueba en “BUSCAR PRUEBA” dandole click al botén de
asignar luego.

La prueba quedara guardada en el sistema para que la asigne cuando entienda pertinente. Cuando decida asignarla, debe
buscarla en en la opcién “BUSCAR PRUEBA”. Una vez seleccione la prueba correspondiente haga clic en el botén Modificar
prueba (ojo) para completar el proceso descrito arriba para asignar la prueba.



B. Moaodificar la prueba

Tiene la oportunidad de modificar o ver la prueba antes de enviarla. Para esto:

Seleccionamos el boton BUSCAR

Seleccione el botdn de Editar actividad (lapiz).

Modifique la informacidn que sea necesaria. Puede modificar los ejercicios que fueron seleccionados y cualquier otro
dato del perfil de la prueba.

Seleccione la opcidn que corresponda para asignar la prueba a sus estudiantes, ahora o luego.

1.
2.
3.

C. Previsualizar la prueba

Antes de enviar la prueba puede verla, para esto:

Seleccione el botdn de Previsualizar actividad (ojo). Esto le permitira ver la prueba cémo la recibiran los estudiantes. Al
mismo tiempo podrd revisar la informacién incluida.

Seleccione la opcidn que corresponda para asignar la prueba a sus estudiantes, ahora o luego.

2.

3.

Historial de pruebas enviadas
Luego de haber enviado las pruebas, estas quedan en el Historial de pruebas. Podrd ver el historial de las pruebas enviadas y
creadas en la pagina de inicio de la seccién de Pruebas diagndsticas. En el historial tendra acceso a toda la informacién de cada

guia:

ok wWN e

Fecha y hora en que se realizé el envio de la prueba.

Grupo o grupos a los que se les envio la guia.

Nombre de la guia — le permite ver la prueba al seleccionar el nombre.
Descripcion del envio — la descripcidn de la guia que incluyd al enviarla.
Fecha limite que se establecié para completarla.

Informacidn adicional (a través de los iconos a la derecha):

a.

Reloj -- permite ver si la actividad tiene tiempo limite. De ser asi, le indicard cuanto tiempo tienen los
estudiantes para completarla, segun fue establecido al crear la prueba.

Alineacion de estandares — mostrara los estandares y expectativas que se estaran evaluando a través de la
prueba.

Enlace — si incluyé un enlace de referencia para ser utilizado al completar la prueba este icono de enlaces
aparecerd en color negro. Si esta en negro, al seleccionarlo abrird otra pagina llevandole a ese sitio de
internet. De no haber enlace de referencia, el boton aparece color gris.

Documento — si colocé algin documento de apoyo a la prueba el icono de documentos aparecerd en color
negro. Si selecciona este botén descargard el documento. De no haber documento vinculado, el botén
aparecerd en color gris.

Resultados — le permite ver los resultados de la prueba por grupo y por estudiante. A la izquierda vera la lista
de grupos a los que asignd la prueba. También puede identificar los estudiantes que han completado la
prueba y los que aun no la han hecho. Al seleccionar el botén de resultados se abrird una tabla abajo. Al lado
izquierdo encontrara la lista de los grupos a los que asignd la prueba y a la derecha la lista de los integrantes
de cada grupo.

i Resultados a nivel grupal — a la derecha del nombre del grupo encontrara la razén de los estudiantes
gue han completado la prueba sobre el total de integrantes del grupo. Ademds, tiene los resultados
del grupo en porciento, segun el desempeiio de los estudiantes que han completado la prueba. Si
selecciona el porciento del grupo se mostrard la matriz de resultados. Esto le permite ver la
informacidn por pregunta o premisa y en general en la prueba de los estudiantes que la han
completado.



ii. Resultados por estudiante — en la lista de los integrantes del grupo podrd identificar los estudiantes que
completaron la prueba porque tienen el resultado en porcentaje al lado derecho del nombre. Por otro lado, los
estudiantes que no hayan completado la prueba estardn identificados con un circulo gris. Si selecciona el porciento
podra ver las respuestas del estudiante en cada ejercicio.

iii.  Notificaciones — el maestro recibira una notificacién cuando un estudiante complete la prueba.
f. Comentarios — provee el espacio para enviar mensajes a los estudiantes que pertenecen a los grupos a los que se le asigné
la prueba. Los estudiantes pueden responder y enviar mensajes que veran todos los integrantes del grupo.
g. Eliminar el envio — seleccionando el botdn de eliminar, puede descartar el envio. Esta accién no se puede recuperar y los
estudiantes recibiran una notificacion de que ha eliminado la prueba y no podran accederla luego. La guia no queda
eliminada, podra encontrarla en la seccién de BUSCAR PRUEBAS.

Q Hola, Prof. Carmen Sanchez —

LA NUEVA
ﬂ ;\‘;& 3 ESCUELA
VIRTUAL

Planificacién Mi clase dindmica Mis tareas Evaluacién

T o9
<
] i E2
Plan de materia y Grupos Pruebas Guias
semanal / diario diagnosticas
——
| CREAREJERCICIOS || BUSCAREJERCICIOS || BUSCARPRUEBA |

Al seleccionar la herramienta de Pruebas diagndsticas, seleccione CREAR EJERCICIOS, para crear un ejercicio nuevo. Si desea
utilizar un ejercicio que haya creado previamente y haya guardado para asignar luego, oprima BUSCAR EJERCICIOS.



Plan de materia y Grupos Pruebas Guias
semanal / diario diagndsticas
Ingrese el nombre de la actividad
Tipo $ Seleccione Materia % Unidad $ Tema B Leccién : Ejercicio 1 » O

4+ Crear nuevo ejercici

‘ ASIGNAR AHORA ‘

‘ ASIGNAR LUEGO ‘

‘ SALIR ‘

Una vez seleccione, CREAR EJERCICIOS, ingrese el nombre con el que desea identificar la actividad, seleccione el tipo de
ejercicio, la materia, la unidad, el temay la lecciédn que va a evaluar. En caso de requerir otro ejercicio, se oprime “Crear nuevo
ejercicio” y se repiten los pasos anteriores.

Historial de pruebas diagnésticas Filtrar por grupo ¢ | TODOS EN PROGRESO FINALIZADO
Sénchez, Prof. Carmen Envié una prueba a Mate - Fracciones en accion, 3A, Grupo 5-1 n
08-10-2020 4:49pm Acentuacion Fecha limite 09 Oct 2020
Lee cuidadosamente y selecciona la contestacion correcta.
@ Il =)

Q Sanchez, Prof. Carmen Envié una prueba a Mate - Fracciones en accion , Grupo 5-1

02-10-2020 12:35pm Acentuacion _ B Fecha limite 05 Oct 2020
Lee cuidadosamente y selecciona la contestacion correcta.

®@ i P
Sénchez, Prof. Carmen Envié una prueba a Mate - Fracciones en accion, 3A, TODO LA ﬁ
CLASE, Sexto
01-10-2020 2:55pm ‘Acemua;gn Fecha limite 05 Oct 2020
Lee cuidadosamente y selecciona la contestacién correcta.
@ d W B

Todas las pruebas asignadas a los estudiantes quedan en el Historial de pruebas diagndsticas. Desde este historial se muestra
la informacidn de: grupo al que se le asignd la prueba, la fecha de entrega, el tiempo limite para completarla, los estandares
que evalula, el acceso para descarga de recursos de referencia, los resultados por grupo y estudiante y la seccidon de mensajes
para interactuar con los estudiantes.



Envié una prueba a Mate - Fracciones en accion, 3A, Grupo 5-1 .

Sanchez, Prof. Carmen )
08-10-2020 4:49pm Acentuacion Fecha limite 09 Oct 2020
Lee cuidadosamente y selecciona la contestacion correcta.
@da < b s

Lista de grupos Lista de integrantes

Mate - Fracciones en accion 1/6 75% CARAVEO, BERNARDO O
3A 1/13 75% CRUZ, CRISTINA O
GUZMAN, SARA (@)

JIMENEZ, RICARDO (@)

PORTILLO, FERNANDO 75% =

O

RIVERA, ANA

Al seleccionar el boton de Resultados, el maestro puede ver los grupos a los que le asignd la prueba, la cantidad de estudiantes sobre el total
que han completado la prueba, el porciento del grupo y al lado derecho, los estudiantes que hayan completado la prueba con su resultado.
Una vez los estudiantes hayan completado la prueba podra imprimir una copia que le muestra la prueba tal cual la contesté el estudiante.

RESULTADOS POR EJERCICIO ( RESULTADOS POR INDICADORES
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Al hacer clic sobre el porciento del grupo, el maestro puede ver el reporte de matriz que le permite ver los datos por ejercicio las y por
indicadores medidos en la prueba. Al hacer clic en el nombre o calificacidon de un estudiante podra ver el detalle de los ejercicios contestados

por el estudiante y su rendimiento en cada uno de ellos.



RESPUESTAS DEL ALUMNO < RESPUESTAS CORRECTAS )

Acentuacion CFernando Portillo) ( 50% > (Entrega: 05/10/2020 12:00AM>
— =
o Ejercicio 2 Tpts Las palabras agudas son:
. Ejercicio 3 1pts
Q Ejercicio 4 1pts
las que llevan la fuerza de pronunciacion en la ultima silaba y se acentuan cuando
{ SALIR } A terminan en N, S o Vocal.

Esta respuesta es correcta

las que llevan la fuerza de pronunciacién en la ultima silaba y se acentuan cuando

B terminan NO en N, S o Vocal.

las que llevan la fuerza de pronunciacion en la penultima silaba y se acentian cuando
C terminan en N, S o Vocal.

Se acentuan siempre

Al hacer clic sobre el porciento del estudiante, puede ver sus respuestas ejercicio por ejercicio. Las que contestd incorrectamente le
permiten ver qué alternativa selecciond y cual es la alternativa correcta.



Mdodulo: Salon Virtual =
Seccion: Planificacion I IZ |
Herramienta: GUIAS

Descripcion de la herramienta

La herramienta de Guias de secuencia didactica le permite al maestro identificar e integrar contenidos de la plataforma y fuera
de esta para organizar sus clases. La guia le permite al maestro seleccionar el material que utilizard con sus estudiantes,
organizarlo segln su preferencia, establecer las fechas en las que se trabajara cada unidad y compartirlo con estos. Con esta
herramienta el maestro puede disefiar la ruta a seguir con sus estudiantes para atender las necesidades identificadas en las

Pruebas diagndsticas.

Beneficios de la herramienta

*  Provee acceso directo al contenido, asi el estudiante podrd dirigirse al material que el maestro discutira.

+ Apoya la instruccién diferenciada permitiendo al maestro crear guias que podrd asignar a los subgrupos de
estudiantes segln la necesidad.

+  Promueve la integracion de los padres en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

é¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavezen la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Planificacién, escoja la herramienta de GUIAS.

Funciones de la herramienta
A continuacidn se describen las funciones de la herramienta y los pasos a seguir para utilizarla.

A. Crear guias
Una vez en la herramienta para crear las guias, siga estos pasos:
1.  Seleccione la opcién de CREAR GUIA.
2.  Asigne el nombre con el que identificara la guia.
3. Seleccione el contenido que utilizard, puede ser de la plataforma o el que ha cargado en Mi Biblioteca.
a. Paraincluir lecciones de la NEV, haga lo siguiente:
i. Seleccione la categoria, materia, unidad, tema que incluira en la guia.
ii. Oprima el cuadrado a la izquierda del nombre de la leccidn para incluir dicha leccién escogida en la
guia. Asegurese que el cuadrado cambie a color azul y tenga un tilde blanco.
iii. Debe repetir los pasos 1y 2 para anadir cada leccidn que necesite.
b.  Paraincluir lecciones que haya cargado a la seccidon de Mi Biblioteca, debe:
i. Revisar que el material que va a utilizar haya sido cargado a la seccién de Mi Biblioteca.
ii. Seleccione la materia de la cual quiere buscar contenido.
iii. Oprima el circulo a la izquierda del titulo de los archivos que quiere incluir en la guia. Asegurese de que
el circulo cambie a color azul y tenga un punto negro en el centro.
4. Una vez seleccionadas todas las lecciones que incluird la guia, revise la Lista de lecciones y aseglrese que incluye lo
gue debe. Si necesita eliminar alguna de las lecciones:
a. Seleccione el botdn de eliminar a la derecha de la leccidn correspondiente.
5. Asigne la fecha en la que se trabajara cada leccidén seguin los campos provistos. Seleccione la fecha de comienzo y de
culminacién de cada leccion en los espacios correspondientes a la derecha de cada una.



6.

B. Enviar Guias

Para finalizar la creacién de la guia:

a.

ASIGNAR AHORA: Oprima el boton ASIGNAR AHORA, confirme la creaciéon de la nueva guia y sera redirigido a
la pantalla para ENVIAR GUIAS, funcionalidad que esta descrita en el punto siguiente.

ASIGNAR LUEGO: Oprima el botén ASIGNAR LUEGO, confirme la creacion de la nueva guia y serd redirigido a la
pantalla principal de GUIAS. La guia generada se guardara en el sistema, y se encontrara en la seccién BUSCAR
GUIA.

Cuando complete la Guia, podra asignarla a los estudiantes. Para esto:

Seleccione el botén de BUSCAR GUIA. Existe la capacidad de crear una nueva guia basada en la anterior, esto permite
tomar como base una guia ya generada y editarla para un nuevo envio.

Escoja la guia que asignara, luego seleccione el botdn de CONTINUAR.

Complete la Descripcidn del envio. Puede escribir un mensaje para sus estudiantes en el que describa el propdsito de

1.

la guia.

Seleccione el grupo o los grupos a los cuales le asignard la guia de la lista provista. Esa lista incluye los grupos que ha
creado en la plataforma.
Oprima el botén de ENVIAR.

La guia enviada queda registrada en el Historial de guias, seccién desde la cual podra ver informacion sobre el desempefio de
los estudiantes, sus respuestas, quiénes han visto la guia y mucho mas.

Historial de guias enviadas:

El sistema guarda las guias enviadas. Podra ver el historial de las guias enviadas y creadas en la pagina de inicio de la seccion de
Guias. En el historial tendra acceso a toda la informacién de cada guia:

Fecha y hora en que se realizé el envio de la prueba.

Grupo o grupos a los que se les envio la guia.

Nombre de la guia — le permite ver la prueba al seleccionar el nombre.

Descripcion del envio — la descripcidon de la guia que incluyd al enviarla.

Informacidn adicional (a través de los iconos a la derecha):

1.

vk wnN

a.

b.

Estdndares y expectativas — le permite ver los estandares que se estaran trabajando a través de la guia.

i. Estandares y expectativas por leccion:
1. Seleccione el nombre de la Guia.
2. Enlalista de las lecciones que incluye esta guia, oprima el botén de Estdndares y Expectativas
de la leccién correspondiente. Observard abajo la informacion.
Resultados — puede identificar los estudiantes que han abierto la guia y los que aln no la han hecho.
i. Resultados a nivel grupal -- al lado del nombre del grupo vera la razén de estudiantes que han abierto
la guia sobre el total de integrantes del grupo.
ii. Resultados por estudiante — al lado derecho, verd la lista de estudiantes que forman parte del grupo.
Los estudiantes que no hayan abierto aun la guia estardn identificados con un circulo gris. Los
estudiantes que hayan abierto la guia estaran identificados un circulo verde.
iii. Notificaciones — cuando un estudiante abre la guia, el maestro que la asignd recibird una notificacidon
sobre su acceso.
Comentarios — provee el espacio para enviar mensajes a los estudiantes que pertenecen a los grupos a los que
se le asignd la guia. Los estudiantes pueden responder y enviar mensajes que veran todos los integrantes del
grupo.
Eliminar el envio — seleccionando el botén de eliminar, puede descartar el envio. Esta accién no se puede
recuperar y los estudiantes recibiran una notificacion de que ha eliminado la guia y no podran accederla
luego. La guia no queda eliminada, podra encontrarla en la seccién de BUSCAR GUIA.



Ingrese el nombre del envio aquf
CONTENIDO DE LA PLATAFORMA [ BIBLIOTECA ] [ + CARGAR RECURSOS

[ Categoria $ ]

Ingrese comentario

[ SALIR ] [ ASIGNAR AHORA ] [ ASIGNAR LUEGO ]

Al seleccionar la opcién de CREAR GUIA, debera ingresar el nombre, seleccionar los contenidos y asignarles fecha de comienzo y final. Una
vez haya finalizado, debe hacer clic en ASIGNAR AHORA o ASIGNAR LUEGO (Ver funcionalidad descrita en seccién CREAR GUIA).

Seleccione la guia que desea utilizar

Guia1 |

« Crean y analizan patrones (09/12/2020 12:00am - 18/12/2020 12:00am)

« Biblioteca: Volumen y Perimetro (17/12/2020 12:00am - 19/12/2020 12:00am)
« Leccion 2- iPersonajes!: re-escritura (17/12/2020 12:00am - 26/12/2020 12:00am)

Guia1 1)
« Crean y analizan patrones (09/12/2020 12:00am - 18/12/2020 12:00am)

« Biblioteca: Volumen y Perimetro (17/12/2020 12:00am - 19/12/2020 12:00am)
« Leccion 2- iPersonajes!: re-escritura (17/12/2020 12:00am - 26/12/2020 12:00am)

Guia1 1)
« Crean y analizan patrones (09/12/2020 12:00am - 18/12/2020 12:00am)

« Biblioteca: Volumen y Perimetro (17/12/2020 12:00am - 19/12/2020 12:00am)
« Leccion 2- iPersonajes!: re-escritura (17/12/2020 12:00am - 26/12/2020 12:00am)

Guia o

« Leccion 1.2: Conociendo mas fracciones (08/10/2020 12:00am - 16/10/2020 12:00am)

[ CANCELAR ][ CONTINUAR

Guial

Descripcion del envio

Ingresar nombre del grupo

[ CANCELAR ] [ ENVIAR ]

: - [}
Q Sanchez, Prof. Carmen  Envié una guia a 4-1

14-07-2020 2:44pm Guia - Unidad 10.1
Lee cuidadosamete la informacion.

= R

Lista de grupos Lista de integrantes

4-1 0/4 PAGAN, IVETTE
PALIZA, ANA

RIVERA, ANA

M OM S O]

RIVERA, ERICK J.

Para asignarla a los estudiantes, seleccione BUSCAR GUIA, seleccione la guia y oprima continuar. Complete los datos de descripcidn y
seleccione el grupo al que se la desea asignar. Luego la guia asignada quedara en el historial, donde podra ver quiénes han abierto la guia
(estaran marcados con el circulo en verde) y quiénes no (marcados con circulo gris).



MI CLASE DINAMICA: Clases diferentes y divertidas

En el segundo paso del Ciclo Educativo el maestro tiene acceso a herramientas
diversas que le permiten captar la atencién de sus estudiantes, motivarlos y
ensefar el material necesario de una manera diferente y divertida. Es aqui donde
se da el proceso de ensenanza.

BIBLIOTECA:

* Es la herramienta principal de Mi clase dinamica. En esta seccidn el maestro cuenta con tres
herramientas: Los recursos de la plataforma, recursos adicionales y mis recursos.

* En Recursos de la plataforma es donde el maestro encuentra todo el contenido tedrico y de practica
gue debe utilizar con sus estudiantes.

* No es contenido por contenido. Es un modelo didactico y pedagdgico que estd basado en el Modelo
constructivista de las 5E.

* Cada leccion tiene componentes que ayudan al maestro a Enganchar al estudiante, a Explorar los
conocimientos previos y posibles dudas, a Explicar los conceptos principales que debe conocer el
estudiante para dominar la leccién, a Elaborar sobre los conceptos aprendidos y por ultimo a
Evaluarlos a través de ejercicios de practica que los estudiantes contestan en la misma plataforma.

* Ademds, cuenta con elementos complementarios como una seccién de Vocabulario, de
Curiosidades, Pregunta abierta y Reflexidén entre otras, que afiaden valor al proceso de ensefanza.

* Todas las lecciones tienen identificados los indicadores a los cudles estd alineada segun el
Departamento/Ministerio de Educacion.

* Los maestros también pueden cargar sus propios contenidos y compartirlos con otros maestros.

* Entre los beneficios mas significativos de contar con todo este contenido, es que estandariza el
contenido que los maestros utilizan para ensefiar a sus estudiantes en un mismo sistema educativo y
reduce el tiempo que dedican los maestros buscando material para utilizar con sus estudiantes.

* Luego el maestro tiene la herramienta Recursos adicionales donde encuentra recursos adicionales de
contenido que no estan enmarcados en una leccién. Sino que son mas bien capsulas o recursos que
han sido evaluados por nuestro equipo de contenido y organizados de forma facil de encontrar.
Estan organizados por grado, materia, temas y objetivos.

* La tercera herramienta de Biblioteca es Mis recursos, aqui el maestro puede almacenar todos sus
contenidos y recursos de modo que lo tenga todo en un solo lugar, los pueda integrar en guias,
planes y actividades de evaluacién e incluso para que pueda compartirlos con otros maestros.

Otras herramientas en Mi clase dindmica
PREMIA QUIZ:

* Es la nueva forma de dar examenes. Aqui los maestros activan sus propias competencias
académicas, seleccionando el dia y hora de activacién y la materia a evaluar. El sistema
automaticamente selecciona los ejercicios y arma la competencia.

* El maestro puede asignar premios para los estudiantes que compitan o para los que obtengan las
puntuaciones mas altas segun el criterio de cada maestro. Desde puntos de bono hasta dispositivos
y tarjetas de compras, el maestro puede asignar cualquier premio para motivar a sus estudiantes.

* Al final de la competencia, el maestro obtiene el reporte con las puntuaciones y el detalle de cada
estudiante por ejercicio.

e Puede modificar la fecha y hora en la que el premia quiz se cierra para las contestaciones.



MI CLASE DINAMICA: Clases diferentes y divertidas

REPASA'Y GANA:

* Es la seccion donde los estudiantes contestan ejercicios y se preparan para las pruebas
estandarizadas del estado o pais. Los resultados son obtenidos automaticamente.

CLASE VIRTUAL:

* En esta seccidn podras crear tus sesiones virtuales con videochat integrado.

* Notificacion por medio de la plataforma a los alumnos para darle acceso al SV.

* Estadisticas de cuadles fueron los alumnos que ingresaron al SV.

* Capacidad de afiadir notas a cada uno de los alumnos que estuvieron presentes en el SV. Estas notas
pueden ser utilizadas en el Analitico de la NEV.

TEEN PET VET:

* En esta seccidon los maestros encuentran cdpsulas y videos educativos sobre el cuidado apropiado de
los animales que ayudan al maestro en el proceso de enganche y de captar la atencidon de los
estudiantes.

* Son cdpsulas cortas, amigables y de contenido divertido que le permiten al maestro transformar su
salén de clases y enseiiar a sus estudiantes los temas de la materia y de una manera diferente.

* Con este contenido se facilita la integracidn entre las ciencias, el inglés, la geografia, el espanol y
otras materias.



Modulo: Salén Virtual
Seccion: Mi clase dinamica @
Herramienta: BIBLIOTECA

Descripcion de la herramienta

La herramienta de Biblioteca es la seccién donde se encuentra el contenido de las diferentes materias académicas alineado a
los Estandares y Expectativas y segun establecido en los mapas curriculares del Departamento de Educacién de Puerto Rico.
Este contenido estd organizado por categorias que contienen las materias de acuerdo a las unidades curriculares, temas y
lecciones. A su vez, el maestro también encuentra dentro de Biblioteca la seccién de recursos adicionales y una seccién donde
puede cargar sus propios recursos para incluso compartirlos con otros maestros.

Beneficios de la herramienta

*  Provee contenido académico organizado por materia y grado para los maestros y estudiantes.

+ Facilita la planificacién del maestro.

+  Provee al maestro teoria, actividades y ejercicios de practica de cada leccion que puede integrar en el desarrollo
de su clase.

+ Facilita al estudiante teoria y ejercicios de practica de cada leccién para que pueda estudiar y repasar el material
discutido en clase.

* Proporciona actividades de desarrollo en las cuales se integran las tareas de desempefio de las diferentes
unidades curriculares.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Mi clase dindmica, escoja la herramienta de Biblioteca.

Una vez dentro de Biblioteca, encuentras las secciones de Recursos de la plataforma, Recursos adicionales y Mis recursos. A
continuacién se describen detalladamente cada una de las tres secciones.

BIBLIOTECA — Recursos de la plataforma:

En la seccion de Recursos de la plataforma el material estd organizado por materia. En cada materia hay contenido académico
de cada grado. Al acceder al contenido del grado particular encontrard las unidades correspondientes. Las unidades estan
divididas por tema y a su vez los temas estan divididos por leccion. Cada leccion incluye teoria, actividades sugeridas que
integran las tareas de desempefio establecidas en el mapa curriculary ejercicios de practica para realizar en la plataforma.

El sistema provee acceso directo a ejercicios de préctica de acuerdo al nivel seleccionado a través del icono de un lapiz. Si
selecciona los ejercicios de practica por leccion, se obtendran ejercicios de forma aleatoria relacionados con esa leccion
particular. Sin embargo, si selecciona los ejercicios de la unidad, se incluirdn de forma aleatoria ejercicios de todos los temas y
lecciones que conforman esa unidad. A continuacién se describen las funciones de la herramienta y los pasos para utilizarla.

Obtener la teoria y actividades de las lecciones . Una vez en la herramienta:
1. Identifique la materia y el grado del cual quiere obtener la informacidn. Las lecciones de cada materia estan
organizadas, segun descrito arriba.
2. Seleccione la unidad y leccién que utilizara.



Contenido académico de nivel elemental (1 - 6)

La NEV provee contenido académico de Matematicas, Ciencias, Inglés y Espafol para los grados de primero a sexto. La
estructura de las lecciones responde a un disefio adaptado para los estudiantes de este nivel. La construccién del contenido
académico fue basada en el Modelo instruccional de las 5E. Cada paso del modelo de las 5E estd integrado a la leccion. Al
seleccionar una leccion entre los grados de cuarto a sexto observara una pantalla que simula un escritorio. Alrededor del papel
de fondo encontrard 10 herramientas entre las cuales se incluyen los elementos de las 5E. A continuacion se describe cada
herramienta.

Elementos de las 5E, ubicados a la izquierda:

a.

Enganche: toda leccion comienza con un video introductorio que expone el tema que se estara trabajando en la
leccion seleccionada de una manera diferente y divertida. Esto despertard el interés de los estudiantes. Cada video
tiene el propdsito de entrelazar conceptos de conocimiento previo con el tema de la leccién a través de situaciones o
elementos del dia a dia.

Exploracion: provee una actividad para que el maestro pueda realizarla con sus alumnos previo a discutir la teoria. El
propédsito de esta actividad es que el maestro explore el nivel de dominio de los estudiantes sobre el tema a estudiar
previo a comenzar la explicacidn y adentrarse en la teoria.

Explicacidn: en esta herramienta el maestro y el estudiante encontraran la teoria y material de estudio. La teoria estd
disefiada de forma colorida utilizando ilustraciones que cautivan la atencién del estudiante y los lleva paso a paso a
entender el tema de la leccién.

Elaboracién: esta herramienta le facilita al maestro una actividad que podra utilizar con sus estudiantes para evaluar el
nivel de comprensién de lo estudiado a través de la Explicacidn. Esta actividad puede descargarla de la plataforma para
su conveniencia. Las actividades que se proveen incluyen las tareas de desempefo correspondientes a la unidad y
ofrecen una rubrica para la evaluacion del aprendizaje.

Evaluacién: provee al estudiante ejercicios de practica relacionados al contenido y el desarrollo de destrezas de la
leccién. Los mismos estdn atados al indicador y nivel de pensamiento correspondiente segun la taxonomia de Norman
Webb.

Herramientas de apoyo, ubicadas a la derecha:

f.

Curiosidades: provee datos curiosos sobre el tema discutido en la leccién que relacionar el mismo con situaciones o
elementos del dia a dia, de paso aprende informacidn adicional.

Consejos: ofrece ejemplos de cdmo se puede aplicar el tema en las experiencias de la vida.

Vocabulario: facilita una lista de palabras claves e importantes que incluye la leccién con sus definiciones, necesarias
para que el estudiante entienda y domine y a su vez logre una mejor comprension del tema estudiado.

Pregunta abierta: esta herramienta funciona como foro de discusidn a través del cual el maestro expone una pregunta
o tema de los que provee el sistema relacionado a la leccién y los estudiantes publicaran sus respuestas. Esto fomenta
una discusién dirigida en la que los estudiantes expongan sus ideas y opiniones sobre el tema establecido lo que les
ayuda a desarrollar varias destrezas de comunicacidn, entre otras.

Reflexion final: se provee al maestro una actividad final, que puede ser utilizada como cierre pedagdgico, en la que el

estudiante es expuesto a un tema o pregunta que lo lleve a aplicar todo lo aprendido a través de la leccidn.



Contenido académico de nivel secundario (7 —12)

A nivel secundario, la NEV provee contenido académico de las materias bdsicas, Espafiol, Matemadticas, Ciencias, Inglés,
Historia, Salud escolar, Electivas, Programacion, Inteligencia Artificial y material de repaso para el College Board. La estructura
de las lecciones responde a un disefio adaptado para los estudiantes de este nivel. Al seleccionar una leccién entre los grados
de séptimo a duodécimo observara los siguientes elementos en la pantalla:

a. Estandares y expectativas -- los estdndares y expectativas a los cudles esta alineada la leccion puede identificarlos a
través del botén de ESTANDARES ubicado abajo al centro. Esta informacién también estarad disponible en las
actividades de la leccidn.

b. Teoria — la teoria se muestra en la pantalla principal. De igual forma, puede buscarla a través del icono que identifica
el Material de apoyo tedrico abajo a la izquierda. Este material se muestra en formato de PDF, lo que permite guardar
o imprimir el documento. Puede encontrar varios recursos de material tedrico en una misma leccién.

c. Actividades — las actividades relacionadas a la leccidn se encuentran en la parte de abajo a la derecha. Cada icono es
una actividad diferente. Estas actividades integran las tareas de desempefio establecidas en el mapa curricular. De
igual forma, la informacién puede ser impresa o guardada. El desarrollo de estas actividades incluyen el modelo de las
5E.

d. Ejercicios de practica — la leccion incluye ejercicios de practica que se completan en la plataforma. Estos ejercicios
estan relacionados con la leccién. El estudiante los completard en la plataforma al seleccionar el boton de INICIAR
PRACTICA. Una vez iniciada la practica se obtendran 10 ejercicios relacionados a la leccién que el sistema selecciond de
forma aleatoria.

A. Imprimir o guardar la teoria y actividades

La teoria y las lecciones del contenido académico de nivel secundario podran ser impresas o grabadas para beneficio del
maestro y los estudiantes. Por otro lado, se podrd imprimir la actividad que provee la herramienta de Elaboracién de cada
leccion del contenido académico de nivel elemental.

Para imprimir el contenido siga los siguientes pasos una vez en la leccién escogida:
1. Enlaseccién de Biblioteca, seleccione la leccién de la cual interesa imprimir
2. Seleccione el botdn para imprimir o el icono de la impresora.
3. Escojalaimpresora que utilizara. De ser necesario, haga los ajustes correspondientes en tamafio de papel y demas.
4. Confirme que imprimird el documento.

Para guardar el contenido siga los siguientes pasos:
1. Oprima el botdn de guardar o descargar el documento.
2. Seleccione el lugar en el que guardara el documento en su computadora.

B. Ejercicios de practica

Los ejercicios de practica que provee el sistema seran seleccionados automaticamente de forma aleatoria, seglin corresponda
a la leccidn. El estudiante podra repasar el contenido de la leccion todas las veces que quiera realizando estos ejercicios. Los
resultados se acumulardn en el Analitico, permitiendo al maestro y al estudiante identificar las dreas que deben ser reforzadas.

Herramientas para realizar los ejercicios de practica
Todos los ejercicios de practica de la plataforma tienen herramientas de apoyo e informacidn adicional que los estudiantes
pueden utilizar de ser necesario. A continuacion se describen estas herramientas:

a. Tabla periddica — se provee una tabla periddica para que el estudiante la utilice en los ejercicios que
corresponda.
b. Calculadora — el estudiante podra utilizar una calculadora que provee el sistema si es necesario.

Imagen — si el ejercicio requiere que el estudiante evalle una imagen para poder responder el ejercicio vera el
botén de IMAGEN de color amarillo. Una vez lo oprima podra ver la imagen.

d. Correctas e incorrectas — segun el estudiante va respondiendo ejercicios, el sistema identifica, en los botones
verde y rojo, cuantas correctas e incorrectas ha obtenido.
e. Nivel de pensamiento — los ejercicios estan alineados a la Taxonomia de Norman Webb. Podra identificar el nivel

de pensamiento al que estd alineado el ejercicio en el icono en forma de piramide (representativo de la
Taxonomia), ubicado en la parte inferior de la pantalla.

f. Estandares y expectativas — los ejercicios estan alineados a los estandares y expectativas. Cuando selecciona el
icono de los escalones, podrd ver en la parte inferior del ejercicio los indicadores que corresponden al ejercicio.
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En la pantalla principal de Recursos de la plataforma se presentan las materias de contenido académico.

l MODO TRABAJO EN GRUPO ACTIVADD I

Para el caso que varios alumnos utilicen el mismo acceso para realizar pruebas grupales, se generara la funcionalidad de ponerse en “modo
incognito” o “trabajo grupal”. Esto provoca que toda la actividad que se realiza en la plataforma no generar incidencia en los reportes para el
alumno logueado. De esta manera, en caso de tener que utilizar una computadora para trabajar en grupo, todo lo que se realice en esa
sesion no guardara los datos para ningun usuario en particular.

MATEMATICAS
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( Matematica Kinder ) ( Matematica 1 ) ( Matematica 2 | [ Matematica 3 )
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\Matematica 8 - Algebra | ) \\Matematlca 9 - Geometria ) l\ Matematica 10 - Algebra Il ) |\ Matematica 11 - Trigonometria /\
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| Estadistica y Probabilidad / \ Precalculo )
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Al hacer en una click en una categoria se muestran las materias que la componen.



Matematicas @ Matematica 1

El contenido de matematicas en primer grado se enfoca en las operaciones basicas de suma y resta.
El estudiante tendra la oportunidad de leer, escribir y comparar numeros del 1-100. Por medio de
este contenido los estudiantes descubriran que las matematicas son clave para entender el mundo.
Los estudiantes de primer grado exploran las medidas (pulgadas, pies, metros) mediante diversidad
de ejercicios. También se trabajan las figuras bidimensionales, tridimensionales, lectura de la hora y
lectura del calendario. Se pretende que el estudiante adquiera estrategias de solucién de problemas
que le sirvan de base para los demas grados.

4 Unidad 1.1: A jugar con los numeros

\ 3 Unidad 1.2: Afadiendo y quitando )

3 Unidad 1.3: Pensamiento geométrico |

. 3 Unidad 1.4: Midiendo espacio

\ k2 Unidad 1.5: Razonamiento estadistico

Una vez se selecciona la materia, se muestra una breve descripcion del contenido y la lista de unidades de la materia con la cantidad de

lecciones dentro de cada unidad.

Matematicas @ Matematical

G ) 25%
Unidad 1.2: Afadiendo y quitando

I -

Unidad 1.3: Pensamiento geométrico
| ) 33%

Unidad 1.4: Midiendo espacio
( ) 66%

Unidad 1.5: Razonamiento estadistico

¢ ) 0%

£ 3\
| MIS LOGROS |
b -~

\

Tema 1: Nimeros ordinales y patrones numéricos.

0 02-11-2020 > 16-11-2020 Leccién 1: Primero lo primero @ 30%

Tema 2: Conteo de numeros cardinales.

0 17-11-2020 > 01-12-2020 Leccion 2: Contar y cantar

Tema 3: Valor posicional y comparacion.

0 02-12-2020 > 16-12-2020 Leccién 3: Numeros para armar

Tema 4: Fracciones en relacién a un entero.

0 17-12-2020 > 31-12-2020 Leccion 4: No te comas todo...

Luego de seleccionar la unidad, se muestran los accesos a las lecciones organizadas por temas.

Se muestra una barra de progreso por cada unidad a medida que el Alumno va completando las lecciones.
Por cada leccién completada, el sistema habilita el acceso a la prueba indicando el porcentaje obtenido en la prueba. Esta nota por leccién
puede ir mejorando a medida que el Alumno va tomando mas pruebas.
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Ciencias

82 grado
‘= ACTIVIDAD

SINTETICOS %
@ EVALUACION

Unidad 81
Metodologia de la Ciencia

LECCION 11

ESTANDARES
VOLVER

Al seleccionar la leccidn en la que se desea trabajar se muestran los elementos que componen la leccion. Se muestran los estandares e
Este es el formato para las lecciones de los contenidos de 7mo a 12mo grado.
EILLF.CF1L.EM.7

indicadores a los que esta alineada la leccidn, el material de apoyo tedrico, las actividades o tareas de desempefio y el acceso a la practica.
Ciencias @ Ciencia 8 - Ciencias Fisicas

Estandares y Expectativas
Recopila evidencia para establecer un contraste entre una solucion diluida, saturada y sobresaturada, explicar sus
propiedades, y proveer ejemplos y usos de cada uno de estos tipos de solucién en la vida cotidiana.

Leccion 2.1: Tipos de soluciones

Unidad 8.1: Estructura y propiedades de la materia
Tema 2: Soluciones

Leccion 2.1: Tipos de soluciones
Las disoluciones son mezclas homogéneas formadas por dos o mas sustancias que
se mezclan, pero que no reaccionan quimicamente. Por tanto, a la disolucion se
le conoce como solucion. Una disolucion consiste en un soluto y un disolvente. El
soluto es la sustancia que se encuentra en menor cantidad en la mezcla y es
disuelta por el disolvente. Mientras que el disolvente es el que se encuentra en
mayor cantidad y disuelve al soluto. El agua se conoce como el disolvente
universal, ya que es el liquido que mas sustancias disuelve. La mezcla de agua y

sal es ejemplo de una disolucion, donde el agua es el disolvente y la sal, el

soluto. Esta disolucion la vemos de forma natural en los océanos.

Material de apoyo tedrico

Actividad

INICIAR PRACTICA



Tema 2: Soluciones @ Leccion 2.1: Tipos de soluciones

Imaginate que una célula humana vive en el medio del mar. Podemos decir que la célula vive en un medio:

hipertonico.
A

hipotonico.
B

isotonico.
©

diluido.
D

@ EILF.CF1L.EM.7 Recopila evidencia para establecer un contraste entre una solucién diluida, saturada y sobresaturada,
explicar sus propiedades, y proveer ejemplos y usos de cada uno de estos tipos de solucién en la vida

cotidiana.
Nivel de pensamiento
@ Nivel IV: Pensamiento Extendido (extiende su conocimiento a contextos mas amplios)
Ayuda

Al seleccionar Iniciar prdctica, le lleva a la seccién de ejercicios alineados a la leccidén seleccionada. En los ejercicios el estudiante tiene los
recursos de tabla periddica, calculadora e imagen por si los necesitara de apoyo. También le va indicando en qué ejercicio sobre el total esta
trabajando y la cantidad de correctas e incorrectas. Por ultimo, todos los ejercicios estan alineados a un indicador y nivel de pensamiento.
Esta informacién se muestra al oprimir los botones correspondientes.
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ENGANCHE CURIOSIDADES

EXPLORACION CONSEJOS

EXPLICACION VOCABULARIO
ELABORACION PREGUNTA ABIERTA

EVALUACION REFLEXION FINAL

INDICE OBJETIVOS ESTANDARES CONCEPTOS

Las lecciones de los grados 1ro a 6to, siguen un formato diferente alineado a las edades de los estudiantes. En las lecciones de estos grados,
estudiantes y maestros encontraran los elementos del modelos de las 5E y recursos y herramientas adicionales. Estan alineadas a sus
estandares y expectativas y todos los ejercicios indican el nivel de pensamiento e indicador al que estan alineados.

Cada leccion cuenta con un botdn para agrandar el texto + y otro para achicar -.

& Leccion 2: ;Quién da mas?

Explicaciéon

Andrea siempre ha querido saber: équé es un numero par?

Los numeros son representaciones de cantidades. Existen
numeros pares e impares.

Los pares son aquellos que se forman multiplicando el 2 por
cualquier numero; algunos matematicos descubrieron que
son de la forma 2n, siendo n cualquier nUmero, asi:

OBJETIVOS
2x4=8
2x6=24 @
Verbalicemos algunos: dos, cuatro, seis, ocho, diez, doce, ESTANDARES
catorce, dieciséis, dieciocho, veinte
¢Puedes seguir la serie? cHasta Dénde? @
CONCEPTOS

Los demas numeros los llamamos impares.

Te reto a escribir los 10 primeros numeros impares.




BIBLIOTECA — Recursos adicionales

En esta area el maestro encuentra recursos adicionales de contenido que no estan incluidos en una leccién o unidad, pero que
son actividades, videos, lecturas y otro tipo de recursos que el maestro puede utilizar con sus estudiantes. Estos recursos estan

clasificados por materia y grado. En su mayoria, han sido pareados con los indicadores académicos y se ofrece una breve
descripcidn al maestro sobre qué trata el contenido, qué beneficios tiene al utilizarlo con sus estudiantes y cémo lo puede

utilizar.

Ver categorias $ ] [ Ver grados $ ] [ buscar publicacion Q]
Robética - 1° 2° 3° 4° 5° 3, Descarga

BIBLIOTECA — Mis recursos

OBSERVA COMO DISENADOR, PIENSA COMO INGENIERO

En este STEM lab tus estudiantes podran experimentar con exploraciones
convergentes y divergentes y aprender procesos cientificos y de ingenieria aplicando
tecnologia.

Aqui los estudiantes podran: Ganar comprension de qué significa ver como disefiador
y pensar como ingeniero, reconocer el impacto que tiene el conocimiento técnico en
un disefo, desarrollar habilidades y confianza para resolver problemas utilizando la
tecnologia y entender como integrar valores, tales como empatia y costo, cuando se
desarrolla un disefio .

Tiene una duracién de 120 minutos.
Alineacién: NGSS K-5-ETS1-3, MS-ETS1-4

Palabras claves: disefio, ingenieria, solucion de problemas aplicando tecnologia

Robética - 4° §° 6° 7° 8° g° 10° 11° 12° 3, Descarga (\\o Enlace

PLANO INCLINADO

Este STEM Lab facilita la exploracion de conceptos no intuitivos a través de la
aplicacion estructural y mecanica de la ingenieria. Los estudiantes podran ganar
comprension de conceptos complejos de STEM que pueden ver en el mundo que los
rodea

Aqui los estudiantes podran: entender los elementos basicos y propdsito de planos
inclinados, ganar entendimiento basico de avances mecanicos, calcular la cantidad de
avance mecanico en un plano inclinado, modificar un plano inclinado para aumentar el
avance mecanico y disefiar un plano inclinado.

Tiene una duracion de: 180 minutos
Alineacién: NGSS 3-5-ETS1-4, MS-ETS1-4, HS-ETS1-4

En Mis recursos el maestro tiene la posibilidad de cargar sus propios contenidos y recursos. Permitiendo que la Biblioteca esté
conformada por contenido provisto por la plataforma y recursos adicionales que pueda almacenar y con los que pueda apoyar
lo demas. Estos contenidos también podran ser integrados a los planes.

Cuando el maestro carga un contenido, debe proveer los datos requeridos para que el sistema pueda organizarlos:
° Debera establecer la categoria y materia.

Asignard un nombre con una breve descripcion del contenido.

El contenido a cargar puede ser un documento en cualquier formato o un enlace de una pagina web.

Establecera si el contenido podra ser utilizado en varios grados e identificara los mismos.

Puede asignar una imagen al contenido. Al seleccionar la materia, se le asigna automaticamente una imagen, pero

tiene la oportunidad de asignarle una propia. Solo debe oprimir la imagen y el formulario de carga le aparece en

pantalla.

Buscar recursos en mi biblioteca

Q|

Matematica 4 4°
VOLUMEN Y PERIMETRO

Ejemplos Obtener el perimetro y el area de las figuras que se mencionan en los siguientes casos.

Palabras claves: area, perimetro, volumen 0



Modulo: Salén Virtual
Seccion: Mi clase dindmica
Herramienta: REPASA Y GANA

Descripcion de la herramienta

La herramienta de Repasa y Gana provee ejercicios de practica que le permiten a los estudiantes prepararse para las pruebas
estandarizadas. Estos ejercicios estan organizados por materia y nivel. EI Repasa y Gana ofrece ejercicios de practica en las
materias basicas.

Beneficios de la herramienta

*  Promueve el estudio y repaso del material discutido en la sala de clases.
+ Permite al estudiante y maestro identificar destrezas que deben ser reforzadas.
+ Expone al estudiante al tipo de ejercicio que realizara en las pruebas estandarizadas.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavezen la pédgina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Mi clase dindmica, escoja la herramienta de Repasa y gana.

Funciones de la herramienta
A continuacion se describen las funciones de la herramienta y los pasos para utilizarla.

Realizar los ejercicios de practica Una vez en la herramienta:
1. Identifique la materia de la cual desea realizar los ejercicios de practica.
a. Los ejercicios estan organizados por materia y grado.
2. Conteste cada premisa para completar la prueba.
3. Unavez completados todos los ejercicios, el usuario podra ver los resultados de su desempefio en los
ejercicios realizados.

a. Estos resultados quedardn registrados en el Analitico.

> @ © ©

Planificacién Mi clase dindmica Mis tareas Evaluacién

‘ ‘
Biblioteca Premia Quiz Teen Pet Vet Clase Virtual
MATEMATICA CCSS

Matematica CCSS - Cuarto grado ‘ | Matematica CCSS - Octavo grado (7)| | Matematica cCSS - Primer grado ‘
Matematica CCSS - Quinto grado (7 ‘ ‘ Matematica CCSS - Segundo grado @) Matematica CCSS - Séptimo grado (7 ‘
Matematica CCSS - Sexto grado ‘ ‘ Matematica CCSS - Tercer grado

CIENCIA CCSS
Ciencia CCSS - 6to - 8vo grado ‘,7 ) ‘ ‘ Ciencia CCSS - 9no - 12do grado f ) Ciencia CCSS - Cuarto grado 7

[ Ciencia CCSS - Quinto grado (4 ‘ \ Ciencia CCSS - Tercer grado



Modulo: Salon Virtual :
Seccion: Mi clase dinamica Wi
Herramienta: PREMIA QUIZ -

Descripcion de la herramienta

Esta herramienta le permite al maestro crear competencias utilizando el banco de ejercicios de la plataforma. Estas
competencias las puede utilizar como herramienta de evaluacidon sumativa en y fuera del salén de clases.

Beneficios de la herramienta

+ El maestro puede seleccionar el dia y hora en el que desea activar la competencia.
* Le permite evaluar el material de estudio de una manera diferente y divertida.
+ Puede asignar un premio para el o los estudiante(s) con la puntuacion mas alta.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Mi clase dindmica, escoja la herramienta de Premia Quiz.

Funciones de la herramienta
A continuacion se describen las funciones que tiene la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Crear competencia
Una vez en la herramienta:

1. Asigna el nombre con el que deseas identificar la competencia.

2. Completa la descripcidn de la competencia. En este espacio puedes dejarles saber a los estudiantes el propdsito de la
competencia, resumirles el contenido que se estara evaluando, descripcidn del premio o dejarles un mensaje que los
motive a participar en la competencia.

3. Selecciona la fecha en la que debe activarse la competencia y la fecha de desactivacién.

Selecciona la hora de activacién y la hora de desactivacién.
5. Asigna la competencia al grupo(s) que desees. Escribe el nombre del grupo y selecciona el que corresponda. Puedes
asignar la competencia a mas de un grupo a la vez.
a. Recuerda que debes haber creado los grupos previamente con la herramienta de Grupos, en la seccidn de

bl

Planificacién del Salén Virtual.

6. Agrega unaimagen del premio que obtendran los estudiantes luego de la competencia.
7. Selecciona el contenido que deseas evaluar por medio de la competencia.
a. Hazclic sobre la materia y luego selecciona las unidades.
b. Repite este paso tantas veces como sea necesario, hasta que hayas seleccionado todo el contenido que
deseas evaluar en la competencia.
8. Unavez hayas completado el proceso de seleccionar el contenido, oprime el botén de CREAR.
9. Veras un resumen de la competencia que acabas de crear con todos los datos de dia, hora y contenido, si toda la
informacidn es correcta, selecciona el botdn de OK para enviar la competencia.
10. Los estudiantes en los grupos, recibiran notificacién de que se les ha asignado una competencia.



B. Resumen de las competencias creadas
Todas las competencias creadas quedan registradas en el Resumen de competencias creadas.
1. Enelresumen de las competencias, se muestra la siguiente informacion:
i Nombre de la competencia
ii. Descripciéon de la competencia
iii. Fecha de activacién y desactivacion

iv. Hora de activacion y desactivacion
V. Grupos a los que se le asignd la competencia
Vi. Materias asignadas — al colocar el mouse sobre la materia, te muestra las unidades seleccionadas.

2. Estas competencias quedan organizadas en 3 categorias:
i Competencias activas — son las competencias de las que los estudiantes pueden participar. Estdn
identificadas con color verde.
ii. Competencias creadas — son las competencias que has creado y que estan pendiente a activarse en la
fecha y hora establecida a la hora de la creacidn. Estan identificadas con color azul.
iii. Competencias finalizadas — son las competencias que ya pasaron y han terminado. Estan identificadas con

color rojo.
C. Resultados de las competencias
1. Una vez la competencia se activa, los estudiantes pueden contestar ejercicios durante el periodo activo.
2. Cuando se termine el tiempo, podrds accesar un reporte detallado de los resultados de la competencia.
3. Para accesar este reporte, selecciona el botén de Resultados en la esquina derecha superior de la competencia en

el resumen. Es con este reporte que se selecciona el o los ganadores de la competencia.
4, Ahi podras ver la siguiente informacién:
] Matriz de estudiantes participantes.
] Resultados por estudiante y ejercicios.
| Indicador trabajado en el ejercicio.

O Maestro: SANCHEZ, PROF. CARMEN

© Competencia: Competencia PRUEBA
© Activa desde 26/03/2018 al 26/03/2018 © Horario desde 11:40am a 11:50am

© Grupos: "Mate - Fracciones en accién ” € Materias asignadas: "Ciencia 17, "Ciencia 2"
O Unidades: "Ciencia 1: Unidad 1.1: Investigaciones, apreciacién y aplicacién de la Ciencia”, "Ciencia 1: Unidad 1.2: Modelos, sistemas y ciclos”, "Ciencia 2
Unidad 2.1: Procesos y Métodos en la Cienc "Ciencia 2: Unidad 2.2: Los modelos y los ciclos”

s R

o Cruz, Cristina . (o] . 1 (0} . n .

© Examen 1-Ciencia 1: Unidad 1.1

Estudiantes ©O @ ®& & 6 6 o ® ® "o ot
© cruz Cristina Q0 O o o o o i o ) QO O | © | o | ooo0os

otal { 0 | 0:00:03

Para accesar este reporte, selecciona el botdn de Resultados en la esquina derecha superior de la competencia en el resumen.



CREAR COMPETENCIA

Nombre de la competencia

Descripcion

Activa desde a Horario desde 08:00 am v a

08:00 am v

Asignar grupo Asignar premio  (Tamafio maximo: 5,000k) Q

MATERIAS UNIDADES

English 1 l

Adquisicién de la lengua 1

Ciencia 1

Matematica 1

English 2

Adquisicién de la lengua 2

Ciencia 2

CREAR ’

@ RESUMEN DE LAS COMPETENCIAS CREADAS

. COMPETENCIA ACTIVA . COMPETENCIA CREADA . COMPETENCIA FINALIZADA

L E

2

Activa desde (15/02/2019) al &15/02/2019)

Horario desde ( 8:30am ) a ( 10:40am )

Grupos: "3A"

Materias asignadas:

Ciencia 7 - Ciencias Biolégicas Matemaética 8 - Algebra |

Cuando el maestro crea una competencia en Premia Quiz, debe completar toda la informacidn que se le solicita en este
formulario. Una vez creada la competencia, podrd verlas en el historial clasificadas entre las pendientes, activadas y
finalizadas.



Modulo: Salén Virtual
Seccidon: Mi clase dinamica
Herramienta: TEEN PET VET

aer

Descripcion de la herramienta

Esta herramienta provee al maestro una herramienta divertida para integrar en sus clases y capturar la atencion de los
estudiantes. Teen Pet Vet son cdpsulas educativas en las que se documenta la experiencia durante una visita al veterinario e
incluye recomendaciones sobre el cuidado de las mascotas y algunas enfermedades. Pueden ser utilizadas por el maestro
como actividad de enganche para introducir un tema.

Beneficios de la herramienta

+  Permite la integracion curricular, pues pueden ser integradas en varias materias, segiin el maestro lo decida.

*  Provee informacion sobre el cuidado de las mascotas.
+ Facilita informacidn sobre varias enfermedades que aquejan a los animales.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Mi clase dinamica, escoja la herramienta de Teen Pet Vet.

Funciones de la herramienta
A continuacion se describen las funciones que tiene la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Accesar las capsulas. Una vez en la herramienta:
1. Seleccione la cdpsula que quiere ver.
2.  Oprima el botén de VER VIDEO o el botén de PLAY en la pantalla que se muestra el video.
a. La mayoria de los videos son en Inglés con subtitulos en Espafiol.

3. Se incluye material de apoyo para complementar el video. Si desea verlo debe seleccionar el botén de APOYO
TEORICO, en la esquina superior derecha. Este material incluye un resumen del contenido, preguntas de exploracion
que pueden ser trabajadas con los estudiantes y una seccion de vocabulario relacionado a lo presentado en la capsula.

a. Sidesea agrandar la imagen de la informacién, puede hacerlo oprimiendo sobre el mismo dos veces.
4. Pararegresar al menu principal de las capsulas, oprima el botén VOLVER ubicado en la esquina izquierda superior

En esta seccidn encontrards una manera divertida de comenzar .
Y tus clasesy atrzer |z atencién de tus estudiantes. Las capsulas de

Teen Pet Vet facilitan |z inte; n de materias tales como

Espaiiol, Geog & tematicas mediante |2
fusidn de varios t
inicio de cualquier materia. Tendras material de apoyo como

i \ @ vocabulario, informacién teérica y preguntas para la exploracién.
. v

Abandoned Dog Baby Rhino Boo
Brandon Cape Town - South Africa Capy

o Carter and Cody Enid Felix the Monkey
¢ ( » Furbie Green Iguana Leptospirosis
.« @ - Lyffy the Linx Max Mia

Nena Paulie Pet Fair

Pilo Princess Rat Poison

q Ringworms Aloe Vera Skin Care
) Skipper Swat Team | Swat Team Il
- ° Teco Trade Show Tuco

Turtles Vaccines | Vaccines Il

! & (\ Where is Wesley? Wishbone
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APOYO TEORICO

¢ VOLVER | ABANDONED DOG % VER ViDEO

|

» 0:03/1:49

) A

Cada leccidn contiene un video inicio y del material de apoyo donde el maestro encuentra actividades y preguntas de
exploracién para trabajar con los estudiantes.

¢ VOLVER | BOO ® VER VIDEO

APOYO TEORICO

BOO, LA PITBULL

Esta es una hormona que libera
naturalmente el cuerpo de lashembras-yen
este caso, las perras- a la hora del parto. Es
la que se encarga de facilitar el proceso del
parto provocando las contracciones y la
dilatacion, parapoder expulsarsuscrias.

Las infecciones posparto ocurren
frecuentemente. Estas pueden surgir por
diferentes razones;; un cachorro muerto se
quede dentro del cuerpo, alguna partede las
placentas sin expulsar y hasta el cambio de
hormonas en el cuerpo. Es importante que,
si nuestra perra pare, estemos pendientes
de su evolucion y comportamiento. Esta
situacion puede llevarla a la muerte si no es
atendida a tiempo. También pueden
afectase las crias, pues en estos casos su
madre suele rechazarlas y hasta podria
matarlas. Para tratar esta afeccion, el
veterinario hace estudios. Normalmente se
opera |aperra, para extraerleloqueleesté
causando la infeccion. En esta intervencion,
se le extirpa la matriz y los demas
componentes de su sistema de
reproduccion. También, se le recetan

antihiAtirac v una diata rica an

Postpartum: posparto

. Calve: parir un bebé mamifero
. Birth: nacimiento

. Oxytocin: oxitocina

5. Extirpate: extirpar

£Qué es una infeccion posparto?
¢Qué implicaciones tiene para la

perra?

. ¢Qué implicaciones tiene para

los cachorros?

. ¢Qué tratamiento se le aplica?
. ¢Qué es |a oxitocina?




MIS TAREAS: Asignaciones, examenes, proyectos y mas

Mis tareas es el tercer paso del ciclo educativo de La Nueva Escuela Virtual. Es

aqui donde, luego de ensefiar, el maestro mide el aprendizaje de los estudiantes.

ACTIVIDADES:

Aqui el maestro tiene las herramientas para crear actividades ya sea creando sus propios ejercicios o
seleccionando ejercicios del banco de ejercicios disponibles en la plataforma.

Estas actividades las puede crear y asignarlas al momento o guardarlas para continuar trabajandose y
enviarlas luego.

Al asignarlas a sus estudiantes el maestro determina si desea adjuntarle recursos adicionales de apoyo,
determina si tienen tiempo limite para completarla, la fecha y hora de entrega y la categoria de
evaluacion.

La Nueva Escuela Virtual puede ser vinculada con los sistemas administrativos y de calificaciones de la
escuela o el ministerio de modo que las calificaciones de los trabajos realizados en la plataforma puedan
enviarse automaticamente a estos sistemas.

Todas las actividades que los estudiantes reciben de sus maestros a través de la plataforma son
completadas online.

Los maestros también tienen la alternativa de generar la version impresa de estas actividades.

Todas las actividades enviadas quedan registradas en el historial de envio desde donde se puede ver si
los estudiantes que han completado la actividad vy las calificaciones por grupo y por estudiante.

INVESTIGACION:

Esta herramienta le permite al maestro asignar trabajos a sus estudiantes que no seran completados en
la plataforma. Los estudiantes de igual manera pueden entregarle el trabajo completado a través de la
misma plataforma y luego el maestro asignar la calificacién en el Analitico.

De igual manera que en las actividades, el maestro determina la fecha y hora de entrega, categoria de
evaluacién y grupo de estudiantes a quien asignara el trabajo.

FORO:

Esta herramienta te permite fomentar una discusion dirigida en la que los estudiantes expongan sus
ideas y opciones sobre el tema establecido. Cuando el estudiante publica su argumento en el foro otro
estudiante pueda comentar su publicacién, con el fin de promover el intercambio de conocimiento.
Capacidad de modificar la fecha y hora en la que el foro se cierra para las contestaciones.

CONTENIDO ASIGNADO:

Aqui el maestro identifica los contenidos que quiere asignar a sus estudiantes. La idea es fomentar las
tacticas de la ESCUELA AL REVES en las que los estudiantes trabajan el material tedrico fuera del salén de
clases y dentro del salén de clases completan las tareas y actividades para beneficiarse del apoyo y guia
de sus maestros. Esta estrategia también apoya el desarrollo de destrezas blandas y competencias del
siglo XXI como la colaboracién y el trabajo en equipo.



Modulo: Salén Virtual
Seccion: Mis tareas
Herramienta: ACTIVIDADES

Descripcion de la herramienta

La herramienta de Actividades provee al maestro actividades que podra asignar a sus estudiantes. Estas actividades podra
utilizarlas para evaluar el desempeno de los estudiantes. Permite crear actividades para atender las necesidades particulares
de los grupos o sub grupos. Las actividades pueden construirse con ejercicios que provee la plataforma o con ejercicios
creados por el maestro.

Beneficios de la herramienta

* Provee ejercicios organizados por materia, unidad, tema y leccién para que el maestro asigne a sus estudiantes.

+  Permite que el maestro pueda crear actividades con ejercicios desarrollados por ellos en forma de escoge, cierto o
falso, llena blanco y pareo.

*  Promueve la ensefianza individualizada, pues el maestro puede asignar estas tareas a sub grupos de estudiantes,
segun la necesidad.

+  Facilita la planificacién del maestro proveyendo la oportunidad de crear previamente las actividades que utilizara
para evaluar las lecciones.

+  Corrige los ejercicios completados y provee la calificacidn de la actividad realizada por grupo y por estudiante.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavezen la pdgina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Mis Tareas, escoja la herramienta de Actividades.

Funciones de la herramienta

La herramienta de Actividades permite asignar ejercicios provistos por la plataforma o creados por el maestro. A continuacién
se describen las funciones de la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Crear ejercicios
Una vez en la herramienta para crear actividades debe seleccionar si creara la actividad con ejercicios que provee la plataforma

o que desarrollard el maestro en diversos tipos de ejercicios.

CREAR EJERCICIOS
Siga estos pasos para crear una actividad redactando sus propios ejercicios:
1. Seleccione el botén de CREAR EJERCICIOS.
2. Asigne el nombre con el que desea identificar la actividad.
3. Seleccione el tipo de ejercicio que va a crear. Puede combinar los tipos de ejercicios en una misma actividad.
4. Identifique la materia, unidad, temay leccion que deseas evaluar. También puede combinar materias, unidades, temas
y lecciones en una misma actividad.

a. Seidentifica la leccién para que la actividad quede atada al contenido y se pueda relacionar a los estdndares y
expectativas que se estaran trabajando a través de la actividad. A su vez, la informacién sobre el desempefio
del estudiante se recogera en el Analitico.

b. Redacte las premisas que incluira la actividad. La actividad puede incluir varios ejercicios. Por otro lado, el tipo
de ejercicio que incluira puede ser variado en una misma actividad. A continuacion se describe el proceso para
redactar una premisa segun cada tipo de ejercicio:



i. Escoge — le permite crear que tendra un minimo de 4 alternativas a seleccionar como respuesta y un maximo
de 5. La quinta alternativa puedes agregarla donde dice ANADIR RESPUESTA. Si deseas eliminar la quinta
alternativa puedes oprimir donde dice ELIMINAR RESPUESTA.

1.

2.

Establezca la pregunta en el campo provisto.
Ingrese la respuesta correcta en el espacio A. El estudiante recibird las respuestas fuera de este
orden, se ubicaran de forma aleatoria.
Coloque las alternativas adicionales que funcionardn como distractores en las opciones delaBala
D. En caso de ser necesario, puede afiadir una alternativa E seleccionando el botén ANADIR
RESPUESTA.
Se recomienda no utilizar las siguientes alternativas como distractor: todas las anteriores,
ninguna de las anteriores, A y B son correctas o construcciones de esta modalidad. Como el
sistema coloca las respuestas en orden aleatorio, estas saldrdn ubicadas en el orden incorrecto.
Incluya un enlace de referencia en el espacio provisto para apoyar el ejercicio, de ser necesario.
Coloque una imagen, a través del botdn provisto, si es necesaria para que el estudiante complete
el ejercicio.
Identifique la puntuacién que asignard a este ejercicio en la actividad.
Seleccione el boton de CREAR EJERCICIO si desea afiadir preguntas.
Los ejercicios creados se van acumulando arriba a la izquierda y pueden ser modificados o
eliminados a través de los botones correspondientes.
Seleccione el boton de ASIGNAR AHORA o ASIGNAR LUEGO, segun corresponda, para completar el
proceso.

ii. Cierto o Falso — el maestro podrd crear una premisa para que el estudiante analice si es cierta o falsa.

bl
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Establezca la premisa en el campo provisto.
Identifique si la premisa es cierta o falsa.
Incluya un enlace de referencia en el espacio provisto para apoyar el ejercicio, de ser necesario.
Coloque una imagen, a través del botdn provisto, si es necesaria para que el estudiante complete
el ejercicio.
Identifique la puntuacién que asignard a este ejercicio en la actividad.
Seleccione el botén de CREAR EJERCICIO si desea afadir preguntas.
Los ejercicios creados se van acumulando arriba a la izquierda y pueden ser modificados o
eliminados a través de los botones correspondientes.
Seleccione el botdn de ASIGNAR AHORA o ASIGNAR LUEGO, segun corresponda, para completar

el proceso.

iii. Llenar espacio — permite crear ejercicios en los cuales el estudiante debera completar la palabra o frase

correspondiente en la oracién.

1.

Establezca la premisa en el campo provisto.
El maestro identificard con un guién bajo ( _ ) los espacios en los que aparecerd un blanco al
estudiante para que lo complete con la palabra o frase.
Puede incluir varios espacios en blanco en una misma premisa.
Revise la premisa redactada y los blancos incluidos. Se mostrard abajo a medida que va
escribiendo.
Abajo, complete los blancos con la respuesta correspondiente, lo que se espera que el estudiante
responda.
+ Los estudiantes tendrdn que responder en el orden exacto y las palabras exactas para que la
pregunta sea considerada correcta.
Si desea colocar varias opciones de respuesta en un mismo espacio en blanco, para beneficio
de los estudiantes, podrd hacerlo colocando todas las respuestas en el mismo blanco separadas
por un punto y coma (; ).
Incluya un enlace de referencia en el espacio provisto para apoyar el ejercicio, de ser necesario.
Coloque una imagen, a través del botdn provisto, si es necesaria para que el estudiante complete
el ejercicio.
Identifique la puntuacidn que asignara a este ejercicio en la actividad.



7. Seleccione el boton de CREAR EJERCICIO si desea afiadir preguntas.
Los ejercicios creados se van acumulando arriba a la izquierda y pueden ser modificados o
eliminados a través de los botones correspondientes.
8. Seleccione el boton de ASIGNAR AHORA o ASIGNAR LUEGO, seguln corresponda, para
completar el proceso.
iv.  Pareo — el maestro podra trabajar ejercicios de pareo de conceptos.
1. Revisey defina la instruccion del ejercicio.
2. Incluya un enlace de referencia en el espacio provisto para apoyar el ejercicio, de ser
necesario.
3. Coloque unaimagen, a través del botdn provisto, si es necesaria para que el estudiante
complete el ejercicio.
4. Identifique la puntuacion que asignara a este ejercicio en la actividad.
Coloque las aseveraciones o preguntas en los espacios de la izquierda, identificados con letras.
6. Establezca las respuestas en los espacios de la derecha pareadas con las premisas de la
izquierda, identificados con numeros.
Las respuestas de cada premisa tienen que ser escritas en el espacio que corresponde a la
derecha. El estudiante las verd fuera de orden, se organizan de forma aleatoria al momento
de contestarlas.
7. Afiada la cantidad de premisas que necesite utilizando el botén de ANADIR RESPUESTA.
Puede eliminar alguna de las premisas que incluyo seleccionando el botén de ELIMINAR
RESPUESTA.
8. Seleccione el botén de CREAR EJERCICIO si desea aiadir preguntas.
Los ejercicios creados se van acumulando arriba a la izquierda y pueden ser modificados o
eliminados a través de los botones correspondientes.
9. Seleccione el botén de ASIGNAR AHORA o ASIGNAR LUEGO, segun corresponda, para
completar el proceso.
Para contestar el ejercicio en forma de pareo, el estudiante debe mover las respuestas (derecha) al lado de
la pregunta o aseveracion correspondiente (izquierda).

ol

SELECCIONAR EJERCICIOS

Esta opcidn le permite asignar una actividad que contenga ejercicios seleccionados de los provistos por el sistema, segun la
leccion escogida. Siga los siguientes pasos para crear la actividad:

1. Seleccione el botén de SELECCIONAR EJERCICIOS.

2. Asigne el nombre con el que desea identificar la actividad.

3. Identifique la materia, unidad, tema y leccién que deseas evaluar. Puede seleccionar ejercicios que correspondan a
la unidad en general o particulares del tema o leccidn.

a. Se identifican por unidad, tema o leccién para que la actividad quede atada al contenido y se pueda
relacionar a los estandares y expectativas que se estaran trabajando a través de la actividad. A su vez, la
informacidn sobre el desempeiio del estudiante se recogera en el Analitico.

4. Seleccione los ejercicios que incluira en la actividad entre los que el sistema provee de forma aleatoria de acuerdo a
la unidad, tema o leccién escogidos. También podra filtrar y seleccionar ejercicios por indicador para que le muestre
Unicamente los ejercicios alineados al o los indicadores seleccionados.

a. Para seleccionar los ejercicios de forma individual, debe marcar la opcidn de SELECCIONAR EJERCICIO en la
parte superior izquierda de cada ejercicio que quiera incluir.

b. Puede seleccionar todos los ejercicios de una misma vez oprimiendo el botén de MARCAR TODO. Por otro
lado, puede eliminar los ejercicios seleccionados con el botdn de DESMARCAR TODO.

c. Abajo a laizquierda se muestra la cantidad de ejercicios que han sido seleccionados.



B. Asignar la actividad
El maestro puede asignar la actividad creada en el momento o luego.

ASIGNAR AHORA
Para asignarla en el momento debe oprimir el botdn de ASIGNAR AHORA, una vez completados los ejercicios que incluira. En
este momento debe completar el Perfil de la Actividad que contiene la siguiente informacién:

1. Descripcién del envio — permite ingresar una breve descripcion sobre la actividad.
2. Enlace de referencia -- puede incluir un enlace de referencia que sirva de apoyo para los estudiantes al momento de

completar la actividad. Este enlace debe ser uno correspondiente a la actividad en general, si incluyé enlaces en los
ejercicios individualmente.
3. Adjuntar archivo / Adjuntar de biblioteca — permite adjuntar archivos para complementar la actividad. Estos archivos
pueden estar en su computadora o en la seccidon de Mi Biblioteca.
4. Categoria de evaluacion — determine la categoria de evaluacién en la que clasificard la actividad.
a. Esta categorizacidn se utilizara para mostrar los resultados en el Analitico.

5. Cuenta para nota — marque esta opcion si la prueba formard parte de las calificaciones del estudiante.

6. Crédito extra — escoja esta opcidn si contard la prueba como una actividad extra.

7. Tiempo limite — determine si los estudiantes tendran tiempo limite para completar la prueba. Seleccione la cantidad
de tiempo que tendran.

8. Fechay hora de entrega — establezca la fecha y hora limite de entrega que tendran los estudiantes para completar la
actividad.

9. Ingresar nombre del grupo — seleccione el grupo al que asignara la prueba. También puede enviarle la prueba a varios
grupos al mismo tiempo.

Una vez completado el perfil de la prueba, seleccione el boton de ENVIAR para completar el proceso.

Los estudiantes que pertenecen al grupo seleccionado, recibirdn una notificacidon sobre la prueba que les fue asignada. Esta
notificacion la recibiran a través del correo electrdnico que tienen registrado en la NEV y en la seccion de notificaciones de la
plataforma. Los padres también recibiran una notificacion de que el estudiante tiene asignada la prueba. La prueba enviada
queda registrada en el Historial de pruebas, secciéon desde la cual podrd ver informaciéon sobre el desempeiio de los
estudiantes, sus respuestas, quiénes han completado la prueba y mucho mas.

ASIGNAR LUEGO

Si desea guardar la prueba para asignarla luego haga lo siguiente:
1. Unavez seleccionados los ejercicios que incluira la prueba, seleccione el boton de ASIGNAR LUEGO.
2. Confirme que desea guardar la prueba seleccionando el botén de OK.

La prueba quedara guardada en el sistema para que la asigne cuando entienda pertinente. Cuando decida asignarla, debe
buscarla presionando el botén BUSCAR ACTIVIDAD. Una vez seleccione la prueba correspondiente, presione el botén
CONTINUAR de la esquina inferior derecha y complete el proceso descrito arriba para asignar la prueba incluyendo el perfil de
la actividad.

C. Buscar la actividad
El sistema le permite buscar las actividades creadas por el sistema o por el maestro. Identifique en el botdn correspondiente si
desea obtener una:

== Actividad creada por usted — oprima el botédn de ACTIVIDADES PROPIAS y seleccione la actividad.

== Actividad creada por la plataforma — oprima el botén de ACTIVIDADES NEV y seleccione la actividad.



D. Editar la actividad
Tiene la oportunidad de modificar la prueba antes de enviarla. Para esto
1. Seleccione el botdn de EDITAR.
2. Modifique la informacion que sea necesaria. Puede modificar los ejercicios y cualquier otro dato del perfil de la
actividad.
3. Seleccione la opcidn que corresponda para asignar la actividad a sus estudiantes, ahora o luego.

E. Ver la actividad
Antes de enviar la actividad puede verla, para esto:
1. Seleccione el botén de VER. Esto le permitira ver la actividad como la recibirdn los estudiantes. Al mismo tiempo podra
revisar la informacién incluida.

F. Imprimir la actividad
Puede visualizar la versién impresa de la actividad, para esto:
1. Seleccione el botén de VERSION IMPRESA. Esto le permitird visualizar la actividad en versién impresa. Al mismo tiempo
podra revisar la informacion incluida.

Historial de actividades enviadas

Luego de haber enviado las actividades, estas quedan en el Historial de actividades. Podra ver el historial de las actividades

enviadas y creadas en la pdagina de inicio de la seccidén de Actividades. En el historial tendrd acceso a toda la informacién de

cada guia:
1. Fechay horaen que se realizé el envio de la actividad.

Grupo o grupos a los que se les envid.

Nombre de la actividad — le permite ver la actividad al seleccionar el nombre.

Descripcion del envio — la descripcion de la actividad que incluyé al enviarla.

Fecha limite que se establecié para completarla.

Informacidn adicional (a través de los iconos a la derecha):

O Reloj -- permite ver si la actividad tiene tiempo limite. De ser asi, le indicara cuanto tiempo tienen los estudiantes
para completarla, segun fue establecido al crear la actividad.

o Estdndares y expectativas — mostrara los estdndares y expectativas que se estaran evaluando a través de la actividad.

O Enlace — si incluyé un enlace de referencia para ser utilizado al completar la actividad este icono de enlaces
aparecera en color negro. Si esta en negro, al seleccionarlo abrird otra pagina llevandole a ese sitio de internet. De
no haber enlace de referencia, el botdn aparece color gris.

o Documento — si colocé algin documento de apoyo a la prueba el icono de documentos aparecerd en color negro. Si
selecciona este botdn descargara el documento. De no haber documento vinculado, el botén aparecera en color gris.

O Resultados — le permite ver los resultados de la actividad por grupo y por estudiante. A la izquierda vera la lista de
grupos a los que asigno la actividad. También puede identificar los estudiantes que han completado la actividad y los
que aun no la han hecho. Al seleccionar el botdén de resultados se abrird una tabla abajo. Al lado izquierdo
encontrara la lista de los grupos a los que asignd la actividad y a la derecha la lista de los integrantes de cada grupo.

m  Resultados a nivel grupal — a la derecha del nombre del grupo encontrara la razén de los estudiantes que
han completado la actividad sobre el total de integrantes del grupo. Ademas, tiene los resultados del
grupo en porciento, segun el desempefio de los estudiantes que han completado la actividad. Si
selecciona el porciento del grupo se mostrara la matriz de resultados. Esto le permite ver la informacion
por pregunta o premisa y en general en la actividad de los estudiantes que la han completado.

m  Resultados por estudiante — en la lista de los integrantes del grupo podra identificar los estudiantes que
completaron la prueba porque tienen el resultado en porcentaje al lado derecho del nombre. Por otro
lado, los estudiantes que no hayan completado la prueba estaran identificados con un circulo gris. Si
selecciona el porciento podra ver las respuestas del estudiante en cada ejercicio.

m  Notificaciones — el maestro recibird una notificacién cuando un estudiante complete la prueba.

o Comentarios — provee el espacio para enviar mensajes a los estudiantes que pertenecen a los grupos a los que se le
asigno la actividad. Los estudiantes pueden responder y enviar mensajes que veran todos los integrantes del grupo.

o Eliminar el envio — seleccionando el botdn de eliminar, puede descartar el envio. Esta accidn no se puede recuperar y
los estudiantes recibiran una notificacién de que ha eliminado la actividad y no podran accederla luego. La guia no
queda eliminada, podra encontrarla en la seccién de BUSCAR ACTIVIDAD.
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R —
|  crEAREJERCICIOS J | BUSCAREJERCICIOS | { BUSCAR ACTIVIDAD |

Al seleccionar la herramienta de Actividades, vera las alternativas de crear ejercicios, seleccionar ejercicios y buscar actividad.

Ingrese el nombre de la actividad

Escoge : Seleccione Materia # Unidad ¢+ Tema : Leccion $ Ejercicio 1

ar

Pregunta 4 Crear nuevo ejercicio

Enlace de referencia (opcional) X

ADJUNTAR IMAGEN (TAMANO MAXIMO: 5,000K)

Respuestas

Puntuacion del ejercicio :

La organizacion de las posibles opciones sera aleatoria cuando los estudiantes lo vean.

A

Correcta

L ASIGNAR AHORA

S

‘ ASIGNAR LUEGO ]

[» SALIR }

Anadir respuesta Eliminar respuesta

La alternativa de CREAR EJERCICIOS le permite al maestro crear actividades con ejercicios propios. Aqui podra crear ejercicios
en los formatos de escoge, cierto/falso, llena blancos y pareo. A cada ejercicio puede asignarle puntuacién y enlace e imagen

de referencia. Una vez finalizada, puede asignarla a sus estudiantes o guardarla para continuar trabajando en ella o asignarla
luego a sus estudiantes.



Ingrese el nombre de la actividad

Matematica CCSS

® 4N13

@® 4NBTI

) 4.NBT.2

) 4.NBT.3

: Matematica CCSS - Ci #

Numeros y operacion # Generalizan el conocil %

Estima y redondea numeros
cardinales hasta nueve digitos
(centena de millén) y decimales
hasta la centésima, y determina si
una estimacién o redondeo es
razonable o apropiada.

Reconocen que en un numero
entero de varios digitos, un digito
en un lugar representa diez veces el
valor de lo que representaria en el
lugar inmediatamente a su derecha.
Por ejemplo, reconocer que 70 O +
70 = 10 aplicando conceptos de
valor posicional y division.

Leen y escriben numeros enteros
de varios digitos usando numeros
con base diez, los nombres de los
numeros y la forma desarrollada.
Comparan dos numeros de varios
digitos segln el valor posicional de
los digitos en cada lugar, y usar los
signos >, = y < para escribir los
resultados de las comparaciones.

Usan el conocimiento de valor
posicional para redondear numeros
enteros de varios digitos en
cualquier lugar.

900

DESMARCAR TODO ‘ ‘ BORRAR
Ejercicio 1 ® @
Ejercicio 2 » @
Ejercicio 3 ® @

980

1,000

@ SELECCIONA EL EJERCICIO

4.NBTI1

ASIGNAR AHORA

ASIGNAR LUEGO

CAR TODO

| (2 ) seleccionados de 4

DESM., oDO

\ 3 ) seleccionados de 31

La alternativa de BUSCAR EJERCICIOS le permite al maestro crear actividades con ejercicios del contenido de la plataforma.
Puede seleccionar ejercicios a nivel de materia hasta nivel de la leccién. También puede realizar la busqueda y seleccion de

ejercicios por su alineacidn curricular. Luego, puede asignar la actividad al momento o guardarla.

ACTIVIDADES PROPIAS | | ACTIVIDADES NEV

Examen - Math

El sistema esquelético
Llenar espacios (1), Pareo (1), Cierto o Falso (1)

Prueba Corta Unidad 9.1

Repaso NEV septiembre
Llenar espacios (1), Pareo (1), Escoge (1), Cierto o Falso (1)

Seleccione

Todas las materias

(o)

O

(o)

= M

CONTINUAR |

La tercera alternativa, BUSCAR ACTIVIDAD, le permite al maestro seleccionar una actividad previamente creada vy asignarla
a los estudiantes. Es en esta seccion donde quedan guardadas todas las actividades creadas previamente. Aqui el maestro
puede filtrar entre las ACTIVIDADES PROPIAS (las que cred anteriormente ya sea con ejercicio propio o ejercicios de la

plataforma) y ACTIVIDADES NEV que son las creadas por el equipo de contenido.

Aqui también tiene las alternativas de ver la actividad, imprimirla, crear una nueva basandose en la previamente creada y
modificar las que son con ejercicios propios.



PERFIL DE LA ACTIVIDAD

El sistema esquelético

Descripcion del envio ADJUNTAR ARCHIVO... ADJUNTAR BIBLIOTECA...

Enlace de referencia

Categoria NEV + | Cuentaparanota [ | Créditoextra [ | Tiempo :

@ Entrega

Ingresar nombre del grupo

A ® | CANCELAR ENVIAR

Una vez completada la creacién de la actividad (ya sea con ejercicios propio, ejercicios de la plataforma o seleccionando una
actividad ya creada) el proximo paso es completar el PERFIL DE LA ACTIVIDAD. Aqui el maestro puede agregarle una
descripcidn, adjuntar documentos y enlaces de referencia, determinar el tiempo limite, la fecha y hora de entrega, seleccionar
la categoria de evaluacién a la que pertenece la actividad y seleccionar el grupo o grupos al que asignara la actividad.

CREAREJERCICIOS | | BUSCAREJERCICIOS | |  BUSCAR ACTIVIDAD

Historial de actividades Filtrar por grupo : | TODOS EN PROGRESO FINALIZADO

a
Sanchez, Prof. Carmen Envié una actividad a Refuerzo de destrezas académicas o
15-09-2020 3:22pm Prueba Corta Unidad 9.1 Fecha limite 29 Set 2020

Selecciona la alternativa correcta
@ d I =
[i]
Sanchez, Prof. Carmen Envié una actividad a TODO LA CLASE, 4-1, Refuerzo de dest;
académicas
15-09-2020 3:13pm Repasyo NEV septiembre Fecha limite 22 Oct 2020
Selecciona la alternativa correcta.
@dadX L e
[i]
Sanchez, Prof. Carmen Envié una actividad a Mate - Fracciones en accién
18-06-2020 10:29am RepasoWebinay Fecha limite 18 Jun 2020
@ d P =
[}
Sanchez, Prof. Carmen Envié una actividad a Matematicas 5
26-05-2020 10:21am taller Fecha limite 28 May 2020
@ d I =

Luego de completado el perfil y asignada la actividad, estas quedan registradas en el HISTORIAL DE ACTIVIDADES. Aqui el
maestro puede ver la actividad, ver a qué grupos la asignd, ver la fecha y hora de entrega y completar las acciones de ver el
tiempo limite que tienen los estudiantes, los estandares y expectativas a los que esta alineada la actividad, el enlace y
documento de referencia, los resultados de la actividad desglosados por grupo y estudiantes y puede dejarles mensajes
relacionados a la actividad y recibir las respuestas de los estudiantes.

Una vez los estudiantes hayan completado las actividades, el maestro podra ver las calificaciones e imprimir la actividad tal cual
la contestd el estudiante.



Modulo: Salén Virtual
Seccion: Mis tareas
Herramienta: INVESTIGACION

Descripcion de la herramienta

La herramienta de Investigacién le permite al maestro crear y asignar actividades para fomentar destrezas de inquirir. Estas
actividades se realizaran fuera de la plataforma. El propdsito de la seccién es que el maestro promueva la creatividad y el
desarrollo de las destrezas de investigacion y de busqueda de los estudiantes.

Beneficios de la herramienta

+  Promueve la creatividad de los estudiantes y el desarrollo de las destrezas de investigacion y busqueda.

+  Permite al maestro registrar los datos sobre el desempefio del estudiante en esta actividad para que sean
incluidos en el Analitico.
+  Permite el intercambio de informacidn entre el maestro y estudiante a través de la plataforma.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavezen la pdagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Mis Tareas, escoja la herramienta de Investigacion.

Funciones de la herramienta

A continuacidn se describen las funciones de la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Enviar una investigacion
Una vez en la herramienta para enviar una investigacion:
1. Selecciona la opcién de ENVIAR INVESTIGACION.
2. Completa la informacion sobre el perfil de la investigacidn:

a.
b.

o

Titulo de la tarea — asigne el nombre con el que identificara la actividad.

Descripcion del envio — coloque una breve descripcién de la actividad que incluya las instrucciones para los
estudiantes.

Enlace de referencia.

Adjuntar archivo — adjunte el archivo que contiene la actividad de investigacidn. Este archivo puede estar en
su computadora o en la seccién de Mi Biblioteca.

Categoria de evaluacion — debes seleccionar la categoria de evaluacidn en la que deseas clasificar la actividad.
Los resultados de la actividad se guardaran en el Analitico de acuerdo a esta clasificacion.

Cuenta para nota — marque esta opcidn si la prueba formara parte de las calificaciones del estudiante.

Crédito extra — escoja esta opcion si contard la prueba como una actividad extra.

Fecha y hora de entrega — establezca la fecha y hora limite de entrega que tendrdn los estudiantes para

completar la actividad.
Ingresar nombre del grupo — seleccione el grupo al que asignara la prueba. También puede enviarle la prueba

a varios grupos al mismo tiempo.

3. Unavez completado el perfil de la prueba, seleccione el botén de ENVIAR.



Una vez enviada, los estudiantes y padres recibirdn una notificacién de que la actividad de investigacion le fue asignada. Esta
notificacion serd recibida por correo electrénico y a través de la seccion de notificaciones en la NEV. La actividad enviada queda
registrada en el Historial de investigaciones.

B.

Buscar la actividad completada

Cuando el estudiante complete la actividad, debe devolverla contestada al maestro a través de la plataforma. El maestro puede
descargar el documento para poder evaluarlo y asignar la calificacién correspondiente en el Analitico. A continuacién se
describe cdmo se descarga la actividad completada por los estudiantes.

Una vez en la seccién de Historial de Actividades:

Identifique la actividad de investigacidn que corresponda.

Seleccione la opcién de RESULTADOS.

Identifique el estudiante que completd la actividad. Recuerde que tiene un circulo verde.
Descargue el archivo de la actividad completada oprimiendo el botén de la presilla.

Al descargar el archivo, determine si lo imprimird o grabard para que pueda evaluar la actividad.

Uk wnN e

Historial de investigaciones

Las actividades de investigacién enviadas quedan registradas en el historial de investigaciones. Desde esta seccidn, el maestro
podra ver el detalle sobre quiénes han enviado la actividad completada y quiénes no. Podra ver el historial de las actividades
de investigacidn enviadas en la pagina de inicio de la seccién de Investigacion. En el historial tendra acceso a toda la
informacidn de cada guia:

En el historial de actividades puedes ver la siguiente informacion:

Fecha y hora en que se realizé el envio de la prueba.

Grupo o grupos a los que se les envio la actividad de investigacion.

Nombre de la actividad — le permite ver o descargar los documentos que incluyé al seleccionar el nombre de la
actividad.

Descripcion del envio — la descripcidn de la actividad que incluyé al enviarla.

Fecha limite que se establecié para completarla.

Informacidn adicional (a través de los iconos a la derecha):

1.
2.
3.

o

a.

e.

Enlace — si incluyé un enlace de referencia para ser utilizado al completar la prueba este icono de enlaces
aparecera en color negro. Si esta en negro, al seleccionarlo abrird otra pdagina llevandole a ese sitio de internet. De
no haber enlace de referencia, el botén aparece color gris.

Documento — si colocé algin documento de apoyo a la prueba el icono de documentos aparecera en color negro.
Si selecciona este botdn descargara el documento. De no haber documento vinculado, el botén aparecera en color
gris.

Resultados — le permite ver los resultados de la actividad por grupo y por estudiante. A la izquierda verd la lista de
grupos a los que asignd la investigacion. También puede identificar los estudiantes que han completado la
actividad y los que aun no la han hecho. Al seleccionar el botén de resultados se abrird una tabla abajo. Al lado
izquierdo encontrara la lista de los grupos a los que asignd la investigacion y a la derecha la lista de los integrantes
de cada grupo.

Se podran afiadir notas a los trabajos enviados por los alumnos.

. Resultados a nivel grupal — a la derecha del nombre del grupo encontrara la razéon de los estudiantes que
han completado la actividad sobre el total de integrantes del grupo.

. Resultados por estudiante — en la lista de los integrantes del grupo podrd identificar los estudiantes que
completaron la actividad con un circulo verde y el icono de un archivo al lado derecho del nombre. Por
otro lado, los estudiantes que no hayan completado la prueba estaran identificados con un circulo gris.

. Notificaciones — el maestro recibird una notificaciéon cuando un estudiante complete la prueba.

Comentarios — provee el espacio para enviar mensajes a los estudiantes que pertenecen a los grupos a los que se

le asignd la actividad. Los estudiantes pueden responder y enviar mensajes que veran todos los integrantes del

grupo.



f.  Eliminar el envio — seleccionando el botdn de eliminar, puede descartar el envio. Esta accidon no se puede recuperar

y los estudiantes recibiran una notificacién de que ha eliminado la actividad y no podran accederla luego.

LA NUEVA
m ESCUELA
VIRTUAL

{ ENVIAR INVESTIGACION J

@ @ Q o Hola, Prof. Carmen S&nchez —

- @ @ ©

Planificacién Mi clase dindmica Mis tareas Evaluacién

Actividades Investigacion Foro Contenido asignado

Para crear y asignar una actividad tipo INVESTIGACION, el maestro debe seleccionar el botén que dice ENVIAR

INVESTIGACION.

Sanchez, Prof. Carmen
30-04-2020 10:31am

Fecha limite 31 Jul 2020

Envio una tarea a Mate - Fracciones en accion , 4-1

Lee cuidadosamente, contesta y luego adjunta en una hoja de
contestaciones tus respuestas. @RS il P

Lista de grupos Lista de integrantes

Mate - Fracciones en accion

4-1

/6 CARAVEO, BERNARDO

0/4 CRUZ, CRISTINA
GUZMAN, SARA
JIMENEZ, RICARDO

PORTILLO, FERNANDO 100% »” U

S JE O 2l Ml &)

RIVERA, ANA

Ejemplo de una actividad tipo INVESTIGACION, con los grupos y alumnos a los que fue asignada.



O 000

Actividades Investigacion Foro Contenido asignado
Perfil de la investigacion
Titulo de tarea
Descripcion del envio ADJUNTAR ARCHIVO... | ADJUNTAR BIBLIOTECA..
Enlace de referencia
Categoria NEV $ Cuenta paranota [] Crédito extra [] @J Entrega

Ingresar nombre del grupo

[ CANCELAR J { ENVIAR

Para realizar el envio, debe completar el PERFIL DE LA INVESTIGACION, en el que podré cargar los documentos, enlaces e
instrucciones de la actividad. Podra también determinar a qué categoria de evaluacidn pertenece, la fecha y hora de entrega a

qué grupos asignara la actividad.

Historial de investigaciones Filtrar por grupo H J | TODOS EN PROGRESO FINALIZADO
Sanchez, Prof. Carmen Envié una tarea a Mate - Fracciones en accion , Grupo 5-1 n
05-11-2020 2:54pm Espaﬁ(?l - palabras aguadas : ] Fecha limite 13 Nov 2020

Lee cuidadosamente, contesta y luego adjunta en una hoja de
contestaciones tus respuestas.
KR4l O
Sénchez, Prof. Carmen Envid una tarea a TODO LA CLASE n
15-09-2020 3:26pm Tarea 1 ‘ Fecha limite 18 Set 2020
Descarga el documento y adjunte su respuesta de acuerdo a lo
discutido en clase. .
W 8
Sénchez, Prof. Carmen  Envid una tarea a 3A, 5-1 &
19-08-2020 10:33am Célula ' ) Fecha limite 21 Ago 2020
Lee cuidadosamente, contesta y luego adjunta en una hoja de
contestaciones tus respuestas.
LA )

Las actividades de Investigacion quedan registradas en el Historial de investigaciones. Es aqui donde el maestro puede ver
quiénes de los estudiantes han completado la actividad.



Modulo: Salén Virtual
Seccidon: Mis Tareas
Herramienta: FORO

Descripcion de la herramienta

Esta herramienta le permite al maestro fomentar una discusion dirigida en la que los estudiantes expongan sus ideas y
opiniones sobre el tema establecido. El maestro establece el tema de discusion. Este foro puede permitir el acceso a un grupo
en particular o ser de acceso libre para que toda la comunidad de la NEV pueda participar y compartir su opinidn.

Beneficios de la herramienta

+  Fomenta el desarrollo de competencias de analisis, redaccion y participacién.

+  Promueve la interaccidn, comunicacidon y comprension entre los estudiantes.

+  Fomenta las destrezas de comunicacion a través de una discusion dirigida y el intercambio de opiniones sobre un
tema.

+  Facilita la comunicacidon entre el maestro y sus estudiantes.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccidon de “Mis tareas”, escoja la herramienta de Foro.

Funciones de la herramienta
A continuacion se describen las funciones de la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Crear un Foro

Una vez en la herramienta:

Identifique la materia sobre la cual se establecera el tema para crear el foro.
Oprima el botén de CREAR TEMA NUEVO.

Ingrese el nombre del tema con el que identificara el foro.

En el espacio provisto, escriba el mensaje o la pregunta que provocara la discusién de este foro.
Seleccione la materia a la que esta relacionada la pregunta o el mensaje.
Establezca la fecha y horario de apertura y cierre.

Determine si influye en las calificaciones del alumno.

Seleccione la categoria a la que pertenece.

Afadir un enlace y archivo en caso de requerirse para informacidn extra.
Afadir los grupos a los cuales va dirigido.

Seleccione el boton de ENVIAR para crear el foro.
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El sistema guarda los foros que han sido creados. Los encontrara ordenados por materia en la pagina de inicio de esta seccién.
Puede eliminarlos o dar seguimiento a las respuestas de los participantes.

B. Seguimiento al foro creado

Una vez creado el foro, el maestro podrd dar seguimiento a los estudiantes que han respondido u opinado sobre el tema
propuesto. De igual forma, podran ver sus respuestas. Para ver las respuestas de los participantes:



1. Enlalista de los foros creados en la materia correspondiente, seleccione el nombre del foro. Observara las respuestas
de cada participante identificadas por el nombre de la persona que respondid, la fecha y hora.

2. Si quiere hacer alguna aportacién a la discusién de los participantes, ingrese su comentario en el espacio provisto y
seleccione el botédn de RESPONDER.

3. Pararegresar a la pantalla de inicio, seleccione el boton de VOLVER en la parte superior a la derecha del foro.

C. Calificar foros

1. Usted podra asignar calificaciones a sus estudiantes por su participacion y desempefio en los foros.

2.  Enverde podras ver los estudiantes que han participado ya del foro.

3. Selecciona el icono de resultados para ver los estudiantes del grupo. Ahi podras colocar la calificaciéon haciendo clic en
el icono de editar.

D. Eliminar un foro

Una vez creado el foro, el maestro podra eliminarlo. Para eliminar un foro creado:
1. Enlalista de los foros creados en la materia correspondiente, identifique el nombre del foro que eliminara.

2. Seleccione el icono de ELIMINAR a la derecha del nombre del foro que serd eliminado.
3. Confirme que desea eliminarlo con el botén de OK.
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Modulo: Salén Virtual
Seccion: Mis tareas
Herramienta: CONTENIDO ASIGNADO

Descripcion de la herramienta

La herramienta de Contenido asignado le permite al maestro seleccionar lecciones particulares para enviarlas a sus estudiantes
con el propdsito de reforzar el contenido. Funciona de forma similar a las Guias, sin embargo, el maestro podra asignar
lecciones especificas.

Beneficios de la herramienta

+ Permite asignar a los estudiantes lecciones especificas que entienda son necesarias estudiar o repasar.

+  Promueve la ensefianza diferenciada, pues el maestro puede asignar estas tareas a sub grupos de estudiantes,
segln la necesidad.

+ Facilita la modalidad de Escuela al revés o “flipped classroom” permitiendo que el estudiante repase el contenido
fuera del horario lectivo y complete las actividades durante la clase con apoyo del maestro.

¢Como acceder a la herramienta?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2. Enlaseccién de Mis Tareas, escoge la herramienta de Contenido Asignado.

Funciones de la herramienta
A continuacidn se describen las funciones de la herramienta y los pasos para utilizarla.

A. Seleccionar contenido:

Una vez en la herramienta para asignar contenido, sigue estos pasos:
1. Oprima el botén de SELECCIONAR CONTENIDO.
2. Asigna el nombre con el que deseas identificar el contenido.
3. Identifique si utilizard contenido de la plataforma o contenido propio que cargd previamente en la seccién de Mi
Biblioteca.
a. Paraincluir leccion de la NEV, haga lo siguiente:
i. Seleccione la categoria, materia, unidad, tema que incluira en la guia.
ii. Oprima el cuadrado a la izquierda del nombre de la leccidn para incluir dicha leccion escogida en el
contenido asignado. Aseglrese que el cuadrado cambie a color azul y tenga un tilde blanco.
iii. Debe repetir los pasos 1y 2 para anadir cada leccidn que necesite.
b.  Paraincluir leccién que haya cargado a la seccién de Mi Biblioteca, debe:
i. Revisar que el material que va a utilizar haya sido cargado a la seccién de Mi Biblioteca.
ii. Seleccione la materia de la cual quiere buscar contenido.
iii. Oprima el circulo a la izquierda del titulo de los archivos que quiere incluir en el contenido asignado.
Asegurese de que el circulo cambie a color azul y tenga un punto negro en el centro.
4. Revise la lista de las lecciones seleccionadas abajo.
5. Asigne la fecha correspondiente, de inicio y culminacién, que tendra el estudiante para estudiar la leccion.
6. Para finalizar la creacién del CONTENIDO ASIGNADO:
a. ASIGNAR AHORA: Oprima el botén ASIGNAR AHORA, confirme la creacién del nuevo contenido asignado sera
redirigido a la pantalla para completar el envio (ver funcionalidad B. Enviar Contenido, a partir de punto 4).
b. ASIGNAR LUEGO: Oprima el botdn ASIGNAR LUEGO, confirme la creacién del nuevo contenido asignado y serd
redirigido a la pantalla principal de CONTENIDO ASIGNADO. El contenido asignado se guardara en el sistema, y
se encontrard en la seccion ENVIAR CONTENIDO.



B. Enviar contenido

Para enviar contenido a sus grupos de estudiantes siga los siguientes pasos:
1. Seleccionar el botén de ENVIAR CONTENIDO.
2. Escoja el contenido que asignara a sus estudiantes. Puede revisar los datos del contenido seleccionado.
3. Seleccione el boton de CONTINUAR.
4. Complete la Descripcion del envio. En este espacio puede incluir un mensaje para sus estudiantes que resuma el
propésito del contenido que esta asignandole.
5. Ingrese el nombre del grupo o de los grupos a los que asignara el contenido. Aparecera la lista de los grupos que tiene
creados, de estos seleccione los que correspondan.
6. Oprima el botén de ENVIAR.
El contenido enviado queda registrado en el Historial de envios desde el cual podra ver el progreso, las respuestas, quiénes han
accedido al contenido y mucho mas.

Historial de contenido enviado:

Luego de haber enviado el contenido, este queda en el historial de contenido. Cuando envies el contenido, el sistema te lleva
automaticamente a esta seccidn. Para acceder la seccion del historial debes:

1. Selecciona el botdn de Salén Virtual

2. Enlaseccién de Mis Tareas, escoge la herramienta de Contenido asignado.

3. Debajo de los botones de Seleccionar contenido y Enviar contenido, veras el historial.

En el historial de envio puedes ver la siguiente informacion:

1. Fechay horade envio

Grupo(s) al que se les envio el contenido

3. Nombre del contenido asignado — al hacer clic sobre el nombre del contenido puedes previsualizarlo. Notards que al
lado de derecho de cada leccidon que hayas agregado del contenido de la plataforma estd el botén de estandares y
expectativas. Al oprimir este botdn verds los indicadores a los cuales esta alineada la leccién permitiéndole saber a tiy
tus estudiantes qué estandares estaran trabajando a través de esa leccion.

4. Descripcion del envio — si al momento de completar el perfil del contenido incluiste una descripcién, es aqui donde
verds el mensaje.

5. Desde el historial tienes varios accesos a acciones e informacion:
a. Estandaresy expectativas —te permite ver los estandares que se estaran trabajando a través del contenido.
b. Resultados —te permite ver los estudiantes que han abierto el contenido y los estudiantes que aln no lo han

abierto.

i. Resultados a nivel grupal -- Al lado del nombre del grupo veras la razén de estudiantes que han abierto el
contenido sobre el total de integrantes del grupo.

ii. Resultados por estudiante — Al lado derecho, veras la lista de estudiantes que forman parte del grupo. Los
estudiantes que no hayan abierto aun el contenido estaran identificados con un circulo gris. Los
estudiantes que hayan abierto el contenido estaran identificados un circulo verde.

iii. Notificaciones — cuando un estudiante abre el contenido recibirds una notificacion de que el estudiante la
acceso.

c¢. Comentarios — esta alternativa te permite enviar mensajes a los estudiantes a los que le asignaste el contenido.
Los estudiantes pueden responder y enviar mensajes que ven todos los integrantes del grupo.

d. Eliminar el envio — seleccionando el botén de eliminar, puedes descartar el envio. Esta accién no se puede
recuperar y los estudiantes recibirdn una notificacién de que has eliminado el contenido y no podran accesarlo. El
contenido no queda eliminado. Puedes encontrarlo en la seccion de ENVIAR CONTENIDO.

N
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Al ingresar a la seccién de Contenido Asignado, el maestro encuentra las alternativas de Seleccionar contenido y Enviar
contenido. Primero debe ir a Seleccionar contenido para luego asignarlo a sus grupos de estudiantes.
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Al ingresar a la seccion, puede seleccionar qué contenido desea asignar a los estudiantes. Puede seleccionar entre contenido
de la plataforma o contenido propio que haya cargado previamente en la seccién de Mi Biblioteca. Luego de haber
seleccionado los contenidos, debe asignarle la fecha en la cual lo estaran trabajando.
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Todo el contenido asignado a los estudiantes, queda registrado en el Historial de contenidos enviados. Aqui el maestro podra

ver todos los detalles del envio, hasta eliminarlo, y ver quiénes ya abrieron el contenido que les fue asignado.



EVALUACION: Decisiones basadas en datos

Este es el cuarto paso del ciclo educativo. Todo lo que los estudiantes realizan en Ia
plataforma queda registrado en el Analitico de La Nueva Escuela Virtual. Luego de
ensefiar y medir, corresponde evaluar los resultados para tomar decisiones basadas
en datos para regresar a la planificacién y adaptar y reajustar las guias didacticas de
los estudiantes.

ANALITICO MICRO:

Aqui el maestro encuentra todos los resultados, los reportes y estadisticas de sus estudiantes.

Los datos estan desglosados entre lo ASIGNADO por el maestro y los datos de ACCESO LIBRE que
permite visualizar todo lo que los estudiantes contestan por cuenta propia.

Los datos se pueden ver por materia, unidad, leccidn y alineacion curricular.

También pueden ver todos los ejercicios que los estudiantes han contestado con el detalle de las
respuestas seleccionadas, el indicador y el nivel de pensamiento al que esta alineado.

Entre los reportes y graficas a las que tienen acceso, se puede ver la actividad de los estudiantes por
materia y fecha, cantidad de ejercicios contestados por materia y tiempo de uso por materia.

Todos estos datos los puede acceder por grupo y estudiante.

Los datos pueden ser exportados a Excel para beneficio del maestro.

Estudiantes y padres también tienen acceso al Analitico para ver sus resultados y estadisticas.

REPORTE DETALLADO GRUPAL E INDIVIDUAL:

Desde el area del grupo en la seccién de Planificacidn, el maestro también puede acceder el reporte
detallado del grupo y del estudiante visualizando las estadisticas por las categorias de evaluacion.
Puede ver los resultados de cada actividad asignada por grupo y por estudiante.

ANALITICO MACRO:

Una vez el maestro sabe lo que domina y no dominan sus estudiantes, regresa al paso de Planificacién, para

desarrollar sus estrategias de re-ensefianza para crear nuevas guias para que sus estudiantes puedan ir al

ritmo de sus necesidades.

ESTO ES EL CICLO EDUCATIVO



Modulo: Saldon Virtual
Seccion: EVALUACION.

Descripcion de la seccion

La seccién de Evaluacion provee a los usuarios los datos sobre el desempefio académico de las actividades realizadas en la
plataforma por los estudiantes. El sistema distingue las actividades asignadas por el maestro y las de acceso libre, que son
aquellas que el estudiante realiza por su cuenta. Toda actividad realizada queda guardada en el Analitico organizada por grupo
y a su vez por materia. Los datos recopilados pueden ser analizados en cada materia por unidad, leccién o estandar y
expectativa.

Beneficios de la herramienta

+  Provee los datos del desempefio académico del estudiante permitiendo la toma de decisiones instruccionales
basada en el analisis de datos.

+  Facilita la busqueda de los datos organizandose por grupo, materia, unidad, leccidn, ejercicio y estandary
expectativa.

+  Provee informacidn actualizada de inmediato sobre el desempefio de los estudiantes en las actividades realizadas
en la plataforma.

+ Facilita el almacenaje de los datos funcionando como un registro, permitiendo que el maestro pueda afadir las
notas de toda actividad que no sea trabajada en la plataforma.

+  Permite obtener un reporte impreso que incluye los datos del desemperio de los estudiantes.

¢Como acceder la seccion?

1. Unavez en la pagina de inicio, seleccione el médulo de Salén Virtual.
2.  En el Saldn Virtual, seleccione la seccion de Evaluacion.

Funciones de la seccién
En la seccion de Evaluacidn se presentan los datos divididos en dos categorias: asignado y acceso libre.
A continuacién se describe cada categoria para beneficio de la interpretacion de las graficas.

= Asignado — representado en gris. Incluye los datos sobre el desempefo de los estudiantes en las actividades realizadas
gue fueron asignadas por sus maestros a través de las herramientas del Salén Virtual.

= Acceso libre — representado en azul. Reune los datos sobre el desempeiio de los estudiantes en las actividades realizadas
por su cuenta. Estas actividades son hechas como parte del estudio independiente, el estudiante los completa sin que
haya sido asignado por un maestro.

A continuacion se describen las funciones de la seccidon de Evaluacion:

A. Obtener los datos. Una vez en la herramienta:
1. Identifique el rango de fecha del cual necesita ver y analizar los datos en los campos correspondientes.
Seleccione el botén de VER RESULTADO para que la pantalla muestre los resultados del periodo de fechas que
selecciond.
3. Analice cada gréfica, segun los resultados presentados.
. Todas las graficas y leyendas muestran un icono de pregunta en el cual se ofrece al usuario una descripcion
sobre la informacién presentada en la grafica.
° Para obtener los resultados en un nivel mas especifico que la materia, debe seleccionar la barra. Podra
auscultar la informacidn sobre el desemperio del grupo o estudiante desde la unidad hasta el estandary
expectativa.



B. Graficas

Se muestran varias graficas que presentan los datos sobre el desempefio de los estudiantes por materia, la cantidad de
ejercicios realizados y el tiempo de uso de la NEV. A continuacion se describe cada grafica y la informacidn que se obtiene a
través de estas:

a. Estadisticas de efectividad por materia -- es una grafica de barras que provee informacidon sobre el desemperio de los
estudiantes basandose en los ejercicios contestados. Estos resultados se presentan por materia. Ademas, las graficas
incluyen los datos de las actividades asignadas y de las de acceso libre, diferenciadas por color segin mencionado
arriba.

i Para obtener los resultados en un nivel mas especifico que la materia, debe seleccionar la barra. Podra
auscultar la informacién sobre el desempeiio del grupo o estudiante desde la unidad hasta el estdndar. A
medida que seleccione la barra, los resultados se mostraran en el siguiente orden: unidad, leccion y
estandares. Ademas, podrd obtener los resultados de las respuestas por ejercicio por estudiante.

b. Actividad por materia y fecha — se muestra en una grafica lineal informacion sobre el uso de la plataforma por mes por
materia. Esta grafica de lineas permite al maestro comparar el uso por materia en cada mes. De igual forma, los datos
estan identificados entre los de acceso libre y los del material asignado, en este caso ubicados en graficas separadas.

i Para obtener los resultados especificos sobre el porciento de uso, debe colocar el cursor sobre el pico que
identifique el uso del mes correspondiente. Cuando seleccione el pico mas alto del mes observara los datos
sobre el uso.

ii. Si desea eliminar de la grafica las lineas correspondientes a alguna materia puede hacerlo seleccionando la
linea representativa del color de esa materia en la leyenda de la gréfica.

iii. En la leyenda se identifica cada materia con un color particular. A través del tridngulo que encontrara debajo
de la leyenda podrd continuar la lista de las materias, en caso de que no esté en la lista que se muestra al
inicio.

c. Cantidad de ejercicios contestados por materia — en una gréfica circular se muestra la distribucion de los ejercicios
realizados por materia. Los datos estan identificados entre los de acceso libre y los del material asignado, en este caso
ubicados en graficas separadas.

i En la leyenda se identifica cada materia con un color particular. A través del tridngulo que encontrarad debajo
de la leyenda podra continuar la lista de las materias, en caso de que no esté en la lista que se muestra al
inicio.

d. Tiempo de uso por materia — en una grafica circular se muestra el tiempo de uso por materia. Los datos estan
identificados entre los de acceso libre y los del material asignado, en este caso ubicados en graficas separadas.

i En la leyenda se identifica cada materia con un color particular. A través del tridngulo que encontrara debajo
de la leyenda podra continuar la lista de las materias, en caso de que no esté en la lista que se muestra al
inicio.

C. Reporte por grupo y estudiante

La herramienta provee los datos sobre el desempefio de los estudiantes de forma grupal o individual. Esto facilita al maestro el
analisis de los datos y permite tomar decisiones basadas en esto. De esta forma podrd establecer estrategias que ayuden a los
estudiantes que deben reforzar ciertas destrezas o contenido. Al final de la pantalla, luego de las graficas, el maestro observara
una tabla que incluye la lista de sus grupos y los estudiantes que los conforman. En la tabla se identifica el nivel de desempefio
de las tareas realizadas, de acceso libre o asignadas, por grupo y a su vez por estudiante. En la ultima columna muestra el
resultado promedio entre el nivel de desempefio de las tareas asignadas y las de acceso libre. El maestro podra observar las
graficas antes descritas por grupo o por estudiante.

a. Graficas por grupo — para observar las gréficas por grupo, debe seleccionar el nombre del mismo en la tabla. Los datos
saldran en una pagina nueva en la cual observara todas las graficas mencionadas anteriormente, con los resultados
exclusivos del grupo seleccionado.

b. Gréficas por estudiante — para observar las gréficas por estudiante, debe seleccionar el nombre del mismo en la tabla.
Los datos saldran en una pagina nueva en la cual observard todas las graficas mencionadas anteriormente, con los
resultados exclusivos del estudiante seleccionado.

=== | 0s datos por estudiante podrdn ser vistos por el maestro, el mismo estudiante y los padres. Esto le da la
oportunidad al padre de conocer el desempefio de su hijo y colaborar con este de ser necesario. Al
maestro le permite ver en detalle los ejercicios y la contestacion correcta. Ademas, en qué seccion de la
plataforma el estudiante trabajé el ejercicio.



D. Anadir calificaciones

La NEV permite al maestro afadir calificaciones de las actividades que no fueron realizadas en la plataforma. Esto diversifica la
funcién de la seccién convirtiéndolo en un registro en el que el maestro podra obtener todas las calificaciones del estudiante,
las de las actividades realizadas en la NEV y las de las actividades realizadas fuera de la plataforma, que deben ser afiadidas
manualmente. Para afiadir las calificaciones de actividades que fueron realizadas fuera de la plataforma, el maestro seguira los
siguientes pasos, una vez en la herramienta:

a. Seleccione el botdn de AGREGAR, en la esquina superior a la derecha.
Identifique el nombre de la actividad.

c. Describa la actividad en el espacio correspondiente.
d. Afada la calificacién de cada estudiante del grupo establecido.
e. Oprima el botdn de AGREGAR NOTA para completar el proceso.

E. Imprimir el reporte
La herramienta provee la opcion de imprimir el reporte por grupo. Este reporte incluye la informacién que recoge la tabla del
final, que incluye los datos por grupo y por estudiante sobre el desempefio de estos en las actividades asignadas y de acceso

libre. De igual forma, incluye el promedio de ambas actividades. El reporte se vera en formato de Excel. Para imprimir el
reporte:

a. Identifique si imprimira el reporte de todos los grupos o de uno en particular.
*Si desea la informacién de uno en especifico, seleccione el nombre del grupo y vaya a la nueva pagina.
b. En la tabla al final, debajo de las graficas, encontrard un icono de Excel. Oprima el botén de VER REPORTE.
*Asegurese de desbloquear los “pop ups” de la NEV para que pueda obtener el reporte.
c. Busque el archivo y obtenga el reporte.

*Puede imprimirlo o guardarlo, segiin sea mas conveniente.

Reporte detallado del material asignado -- en este reporte el maestro ve todas las actividades y tareas que asignoé a sus grupos
y estudiantes. Las actividades las verd desglosada por categoria de evaluacién (Asignaciones, Examenes, Proyecto,
Participacion en clase y Pruebas diagndsticas).

i. Bajo cada categoria de evaluacion verd las actividades correspondientes identificadas por el nombre de la
actividad, fecha de entrega, resultados en porciento del desempefio del grupo, los estandares evaluados a través
de la actividad y las acciones correspondientes: comentarios, eliminar y descargar a Excel.

+ Ver actividad — al hacer clic sobre el nombre de la actividad, le permite ver la actividad asignada al grupo o
estudiante.
Ver resultados detallados — al hacer clic sobre el porciento de desempefio le muestra el acceso a la matriz
de resultados del grupo y la lista de los estudiantes. Al hacer clic sobre la ejecucidon del estudiante
permitiéndole ver cada ejercicio contestado por el alumno y sus respuestas.



O Maestro: SANCHEZ, PROF. CARMEN

Estadisticas de efectividad por materia ~

I Acceso libre [l Asignado

100%

80%

60%

Actividad por materia y por fecha de Acceso Libre ?

L —— Espafiol 4

—— Quimica -...
80% ~—— Matematica 7

—— Matematic...
60% —— Ciencia 11...

—— Matematica 8
40% —— Matematic...

—— Espafiol 8
20% —— Ciencia 7 -...
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Acceso libre

Cantidad de ejercicios contestados por materia

L

@® Espariiol 4

© Matemética 7

@ Matematica 8

18.2% \

12V

@ Quimica - Bo...

@ Matematica 7...
@ Ciencia 11 -...

@® Matematica 8.

Tiempo de uso por materia (hs)

@ Espariol 4

@ Quimica - Bo...

@ Matematica 7

@ Matematica 7...

@ Ciencia 11 -...

@ Matematica 8

@ Matematica 8.

12V

Asignado

Cantidad de ejercicios contestados por materia

Tiempo de uso por materia (hs)

@ Matematica 4 @ Matematica 4
@® Ciencia 6 "/ @ Ciencia 6
20 6% @ Matemética 3 @ Matemética 3
o ‘ [ ] Esparjol 4 [ ] Espa?ol 4
@ Espaiiol 12 @ Espariol 12

NOMBRES / GRUPOS ? ASIGNADO 7 ACCESO LIBRE ~? RESULTADOS ~?
GRUPO 5-1 Y49
MATE - FRACCIONES EN ACCION 13% 33% 23% Y ﬁ é

CARAVEO, BERNARDO 13% (1/8) N/A 13%

CRUZ, CRISTINA N/A 30% (3/10) 30%

GUZMAN, SARA N/A N/A N/A

JIMENEZ, RICARDO N/A N/A N/A

PORTILLO, FERNANDO N/A 36% (98/275) 36%

RIVERA, ANA N/A N/A N/A
3A N/A 33% 33% Y48

39, RICOH N/A N/A N/A

CARAVEO, BERNARDO N/A N/A N/A

CRUZ, CRISTINA N/A 30% (3/10) 30%

GARCIA, MARITZA N/A N/A N/A

GIRALDO, DANIELA N/A N/A N/A

GUERRERO, ALEJANDRA N/A N/A N/A

GUZMAN, SARA N/A N/A N/A

JIMENEZ, RICARDO N/A N/A N/A

PAGAN, IVETTE N/A N/A N/A

PALIZA, ANA N/A N/A N/A

PORTILLO, FERNANDO N/A 36% (98/275) 36%

RIVERA, ANA N/A N/A N/A

RIVERA, ERICK J. N/A N/A N/A




x . /”ﬁ\
Desde (# 26/04/2015 Hasta () 26/10/2015 (_ VERRESULTADO )

© Maestro: PR, MAESTRO

o Materia: Ciencia 10 - Biologfa o Unidad: Unidad 2: Ecologfa o Leccién: Nuestros recursos naturales

Detalle de ejercicios completados

Cantidad de veces respondida 1
> CORRECTAS
Respondida de manera correcta 0
Respondida de manera incorrecta 1
INCORRECTAS
Efectividad de la pregunta 0% Qo 112 ©
Pregunta 1 A

¢Qué se necesita para lograr una mejor utilizacién de los recursos naturales?

Poseer el conocimiento necesario sobre el recurso y las leyes que

rigen su conservacion

Extraerlos de lugares poco explotados

Conocer cual es el recurso natural que mayor energia brinda

Todas son correctas

Estdndares y espectativas

5.A.4.2 Determina el patron entre dos pares de coordenadas al aplicar la regla.
Nivel de pensamiento
Nivel 1ll: Pensamiento Estratégico (demuestra conocimiento basado en demanda cognoscitiva compleja y abstracta).

Al seleccionar una leccién, se muestran los ejercicios contestados. Este nivel de detalle el maestro puede verlo por estudiante.
Aqui puede ver la cantidad total de veces que contestd el ejercicio, la  cantidad de veces que lo contestd correcta e
incorrectamente, el nivel de pensamiento, indicador al que esta alineado y material de apoyo.



© Maestro: PR, MAESTRO

© Materia: CIENCIA 10 - BIOLOGIA

VER RESULTADO

© Grupo: QUIMICA INICIAL © Grado: 10°

Desde  26/04/2015 Hasta 2671012015

LS
Ver reporte
100%
75%
50%
25%
0%
Asignacion Examen Proyecto Participacion en Prueba
clase diagndstica
Asignacién =+ Agregar
Nombre Fecha de entrega Resultados  Estandares Acciones
prueba diag agosto 28 - 2015 12:00am 10% ] =]
test con tiempo abril 27 - 2016 12:00am 100% ] =}
test con tiempo septiembre 29 - 2016 12:00am 100% | =]
prueba diag 1 septiembre 22 - 2015 12:00am 20% | (=]
prueba septiembre 30 - 2015 08:30am 40% ] (=}
prueba actividad full tipos ejercicios septiembre 29 - 2015 08:30am 25% ] =]
prueba actividad full tipos ejercicios septiembre 24 - 2015 06:00am 75% ] =]
TEst duro (Nota manual) 50% =]
prueba con kv (Nota manual) 22% =]
prueba masiva (Nota manual) 35% =]
prueba arriba masiva (Nota manual) 45% (=0}
prueba uno (Nota manual) 45% =]
Promedio 47%

Estudiante del grupo Asignacién Examen Proyecto  Participa... Pruebad...
PUERTO RICO, ALUMNO 15% 0% 0% 0% 0%
LARRONDO, LUIS 45% 48% 68% 50% 0%
VENCON, ADIENYS 35% 0% 0% 0% 0%
FUENTES, ALEXANDRA MARIE 45% 0% 0% 0% 0%
ROSA, ALEXANDER 55% 0% 0% 0% 0%
LOPEZ, ADRIANA 65% 0% 0% 0% 0%

El reporte detallado le ofrece al maestro la informacién de las actividades que le ha asignado a sus estudiantes. Aqui puede ver
los resultados clasificados por categoria de evaluacion por grupos y estudiantes, puede ver quiénes no completaron aun la
actividad e incluso puede dejarle mensajes a los estudiantes.



Moddulo: Saldén Virtual
Seccion: EVALUACION MACRO.

Descripcion de la herramienta
Un distintivo de la Nueva Escuela Virtual, es su capacidad de recopilar una variedad de datos para brindarle a los usuarios la oportunidad de

establecer analisis de uso y desempefio, simplificando asi la toma de decisiones basadas en datos. La herramienta de Analitico Macro, le
presenta al usuario en un rol de supervisidon, una variedad de informacién para monitorear la interaccion de los maestros con sus

estudiantes y viceversa.

Beneficios de la herramienta
*Provee al usuario informacion global como individual de cada maestro y estudiante en tiempo real.

*Facilita la toma de decisiones basadas en datos.

DASHBOARD

VISTA GLOBAL - 2020-10-03 AL 2020-12-03

( 1: | Seleccione el rango de fecha '2) Seleccione una regién
< Oct 2020 > PUERTO RICO, SAN JUAN
Su Mo Tu We Th Fr Sa
27 28 29 30 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
1n 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31
1 2 3 4 5 6 7
MAESTROS ESTUDIANTES
o 50% o 47% .
ACTIVOS ACTIVOS
® 50% ® 53%
NO ACTIVOS NO ACTIVOS

9 D 9 S
873 436 437 5593 2653 2940

Informe detallado de maestros

REGION uso AA. P.A. AC. P.C. G.C. LA, C.G/C F.C. I.C.

ARECIBO 150hs 10 0 49 0 101 10 N/A 0 N/A
BAYAMON 47hs 2 0 7 0 50 2 N/A 0 N/A
CAGUAS 6hs 0 0 N/A N/A 1" N/A N/A 0 N/A
HUMACAO 193hs 12 1 187 20 99 8 N/A 8 N/A
MAYAGUEZ 25hs 0 0 N/A N/A 100 N/A N/A 0 N/A
NEV HS 159hs 30 2 21 0 65 49 N/A 0 N/A
PONCE 200hs 34 0 468 0 821 59 N/A 2 N/A

SAN JUAN 951hs 61 66 374 518 397 97 N/A 20 N/A



Moddulo: Salén Virtual
Seccion: EVALUACION MACRO.

Funciones de la herramienta
A continuacion se describe cada funcién de la herramienta y los pasos para utilizarla.

A.Acceder estadisticas Globales:
Una vez en la herramienta de ANALITICO MACRO, siga estos pasos:
1. Selecciona el rango de fechas que le interesa sean consideradas para los datos.
*Seleccionar la fecha en que le interesa comiencen los datos, y luego dar clic en la fecha que guste culminen de considerarse los datos.
*La pantalla se actualizara automaticamente una vez seleccione la segunda fecha.

2. Una vez se actualice la pantalla, le mostrara los datos globales de su escuela.

DASHBOARD

VISTA POR ESCUELA: A2Z LEARNING CENTER - 2020-10-03 AL 2020-12-03

(1) Seleccione el rango de fecha

< 0ct 2020 > 0 a Q 0
©wovomov ot = 288  368hs 41 10

2 28
4 5 6 7 8 9 10 Ejercicios completados Horas de uso Cantidad de grupos Indicadores asignados
1" 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31
! 2 3 4 5 6 7 Acceso libre
Camid.ad de ejercicios contestados por Tiempo de uso por materia (hs)
materia
@ Matemat... @® Matema...
. @ Estudios ’ @ Estudios
@ @ Sociales 5 Sociales 5
Actividades Pruebas
asignadas / completadas asignadas / completadas

Estadisticas de efectividad por materia 7

I Acceso libre [l Asignado
100%

80%

60

40

i I
0%

Ciencia8- Ciencia5 Ciencia9- Ciencia10- Historiade Matemdtica Estudios Estudios
Ciencias Ciencias Biologia  Puerto Rico 3 Sociales 5 Sociales
Fisicas Terrestres - Intermedia

ES

R

ES




Modulo: Saldn Virtual
Seccion: EVALUACION MACRO.

Funciones de la herramienta

A continuacion se describe cada funcidn de la herramienta y los pasos para utilizarla.

B. Acceder al informe detallado de maestros y estudiantes:
1. Estando en la pantalla de los datos globales, dar seleccionar el nombre de la escuela.
2. Colocar el cursor sobre las abreviaturas de las columnas a la derecha, para que conocer lo que cada categoria representa.
*Si desea ver los datos de los maestros y estudiantes de un mes o semana en especifico, puede repetir el paso previamente descrito de
seleccion de rangos de fechas.

3. Usted puede acceder a la informacion de los maestros y estudiantes de dos maneras:
a. Filtrar los nombres, escribiendo el nombre del docente o alumno en el espacio provisto (Filtrar lista)
b. Dar clic directamente sobre el nombre del maestro o estudiante.

*El punto verde al lado del nombre del usuario, representa que el usuario a accedido la NEV al menos una vez (usuario activo).

*El punto rojo al lado del nombre del usuario, representa que el usuario no ha accedido aun la plataforma (usuario inactivo).

Informe detallado de maestros filtrar lista

MAESTRO uso AA. P.A. A.C. P.C. G.C. LA. C.G/C F.C. L.C.
@ DIAZ REYES, BRIAN 11hs 0 0 N/A N/A 9 N/A N/A 0 N/A
® GONZALEZ MALDONADO, CRISTAL E 11hs 0 0 N/A N/A 7 N/A N/A 0 N/A
» RODRIGUEZ TOLEDO, JANET 44hs 0 0 N/A N/A 9 N/A N/A 0 N/A
® TEN, GRETCHEN ENID 45hs 10 0 49 0 6 10 N/A 0 N/A
® VAZQUEZ VELEZ, MELISSA S 26hs 0 0 N/A N/A 10 N/A N/A 0 N/A

Informe detallado de alumnos filtrar lista

ALUMNO uso AA. P.A. A.C. P.C. G.C. LA. C.G/C F.C. L.C.
® CARDONA MARTINEZ, SHAMYIDA MARIE B 2hs 0 0 N/A N/A 4 N/A N/A N/A N/A
© COSME SANTIAGO, ABRAHAM JOEL B 7hs 3 0 2 0 5 4 N/A N/A N/A
® COSME SANTIAGO, OSVALDO ALEJANDRO B 9hs 3 0 3 0 5 2 N/A N/A N/A
@ GARCIA, IBRAHIM J. E 4hs 3 0 N/A N/A 5 2 N/A N/A N/A
® HERNANDEZ RIVERA, LUIS HUMBERTO B 3hs 3 0 3 0 5 2 N/A N/A N/A
@ LIM CASTRO, MADDOX N E 8hs 3 0 3 0 5 2 N/A N/A N/A
® MARTINEZ RIOS, YEIMILYANN B 18hs 3 0 3 0 5 2 N/A N/A N/A
® MENDEZ ORTIZ, ALEJANDRO MANUEL E 1hs 0 0 N/A N/A 6 N/A N/A N/A N/A
® MIRANDA VAZQUEZ, KARLA SOFIA B Shs 3 0 2 0 5 2 N/A N/A N/A
® MONTALVO CARDONA, KERED Y. E 35hs 3 0 3 0 5 4 N/A N/A N/A
® PEREZ DE JESUS, ELIANYS B 2hs 0 0 N/A N/A 5 N/A N/A N/A N/A
® QUILES GONZALEZ, LOIT) B 1hs 2 0 N/A N/A 5 2 N/A N/A N/A
@ RIOS ROMAN, YENUEL M. B 6hs 0 0 N/A N/A 5 N/A N/A N/A N/A
® RIVERA COLON, EVAN AYRTON =] 15hs 3 0 3 0 5 2 N/A N/A N/A
» RIVERA RODRIGUEZ, ALANIS E 1hs 0 0 N/A N/A 6 N/A N/A N/A N/A
© RIVERA RODRIGUEZ, KIANDRA ZOE B 2hs 0 0 N/A N/A 5 N/A N/A N/A N/A
©® ROA, ALEXIA LEE E Shs 3 0 3 0 5 2 N/A N/A N/A
® ROATORRES, ILAIXIS M B Shs 2 0 2 0 5 2 N/A N/A N/A
® ROA, ALONDRAMAR E Shs 3 0 3 0 5 2 N/A N/A N/A



MARTINEZ RIiOS, YEIMILYANN

2020-10-03 AL 2020-12-03

®
3/3

Actividades
asignadas /
completadas

®
0/0

Pruebas
asignadas /
completadas

&
17

Ejercicios
completados

@
5

Cantidad de grupos

&
18hs

Horas de uso

@
2

Indicadores asignados



Cantidad de ejerciclos contestados por

materla Tlempo de uso por materia (hs)

@ Clenclas ® Clencla8
- Clenclas - Clenclas
Fislcas Fisicas

@ Historla @ Historla
de Puerto de Puerto
Rlco - Rlco -
Interme... Interme...

Estadisticas de efectividad por materia ~

B Acceso libre [ Asignado
100%

80%

60%

40%

20%

0%

Ciencia 8 - Ciencias Fisicas Historia de Puerto Rico - Intermedia



Logros obtenidos

Ciencias

Lupa de Bacon

10
ejercicios contestados
correctamente

English

The window view from "The
Man by the Window"

35
ejercicios contestados
correctamente

Logros asignados por maestros ’

Matematicas

No tiene logros
obtenidos en
esta categoria

Historia

o

Brajula

10
ejercicios contestados
correctamente

Espafiol

Pluma de escritura de Julia
de Burgos

20
ejercicios contestados
correctamente

Salud Escolar

No tiene logros
obtenidos en
esta categoria

Janet Rodriguez Toledo (Los Einstein de Intermedia )

@ ©

Lectura Asistencia

perfecta



Modulo: Salén Virtual
Seccion: Planificacion
Herramienta: LOGROS DEL GRUPO

Descripcion de la herramienta:

Seccién que integra las estrategias de Gamification donde el maestro puede asignar logros a sus estudiantes y ver los
que ellos han obtenido en las secciones de practica alineadas al contenido académico que trabajan en la plataforma.

Beneficios de la herramienta:

Integra a la plataforma las técnicas y estrategias del juego en un escenario académico con la intencién de
atender los retos que enfrentan los maestros hoy dia para motivar y mantener enfocados a los estudiantes.
Le permite al maestro reconocer a los estudiantes por habilidades diferente a las académicas,
particularmente alineadas a las del Siglo 21.

Es el maestro quien asigna los reconocimientos y puede reconocer a tantos estudiantes por tantas
cualidades entienda necesario.

Ademas de los logros que asigna el maestro, el estudiante obtiene logros académicos en las diferentes
secciones de practica.

Motiva al estudiante a seguir practicando en las diferentes materias.

Segun el estudiante obtiene los logros por materia, le ofrece informacién relacionada al logro obtenido lo
cual afiade conocimiento adicional para el estudiante.

A. Retos asignados por los maestros:

a.

A través del grupo, haciendo clic en el icono de Logros, el maestro verd la lista de los estudiantes que
componen al grupo y en la parte superior todos los logros que tiene para asignar.

Estos logros son: Actitud positiva, trabajo colaborativo, tareas y trabajos entregados, estudiante del mes,
buen escucha,, solucién de problemas, aumento en progreso académico, desempefio estrella, asistencia
perfecta, participacion, lider, oratoria, escritura y lectura.

El maestro puede asignarlos y removerlos segln entienda necesario.

ASIGNADOS POR MI ( OBTENIDOS POR MIS ALUMNOS 5

PDOOICROONWROS

Actitud Trabajo Tareas y Estudiante Buen Solucnon Aurrento Desempefio Asistencia Participacion Lider Oratoria Escritura Lectura
positiva  colaborativo trabajos del mes escucha estrella perfecta
entregados pvcb emas pvogveso
académico

ALBERTO GONZALEZ

ALICIA CABRERA

CARLOS ALBERTI

CRISTINA CRUZ

JOSE CARABALLO

SARA GUZMAN



B. Retos obtenidos por los estudiantes:

» Cada categoria de contenido tiene 6 artefactos vinculados, mas el logro final de la categoria.

* Segun la cantidad de ejercicios que el estudiante conteste correctamente va acumulando los
artefactos.

* El sistema va avisando al estudiante cuantos ejercicios le restan por completar para lograr el préximo
logro.

* Cada artefacto esta relacionado a la categoria de contenido a la que pertenece y una vez obtenido le
da una breve descripcion de qué es, para qué se usa y/o cual es su importancia.

* Los maestros pueden ver los artefactos y logros que han alcanzado sus estudiantes a nivel grupal e
individual.

® Ciencias

3

La primera Lupa Gabriel Recipiente de ( 1 \
B 5N

fue creada por e Fahrenheit, en el vidric
fraile Franciscano ano 1714, crea el generalmente
Roger Bacon con primer graduado, que se

el prcg:ésoto de termdmetro a usa en los

ayudar alos base de mercurio. laboratorios para
ancianos a leer medir liquidos.
las escrituras.
Lograste el personaje de
CIENCIAS

® Matematicas

£l dbacoes £l reloj de sof es La regla se usa
considerado un instrumento ra medir y
como el mas usado desde azar lineas
~ anuguo tempos m rectas que
instrumento de remotos con el fin consiste en una
calculo, adaptade de medir el paso barra rectangular
dy apreci ?u en de Iasmhoras. y planat raduada Lograste el personaje de
iversas culturas. minutos en centimetros
undos. El'mas milimetros. : MATEMATICAS

anliguo conocido
fue hallado en



Modulo: OE Club

El OE Club es una herramienta que facilita la motivacion de los estudiantes a través de un sistema de premios.
Para obtener los premios el estudiante tiene que acumular unos créditos segun las respuestas correctas
contestadas en los ejercicios realizados en la NEV. Cada escuela manejara su cuenta de OE Club. Se seleccionara
una persona que administrara esta cuenta.

Administrador de OE Club en la escuela

La seccion de OE Club estd disefiada para que cada escuela maneje los premios de acuerdo a los intereses de la
comunidad escolar. En conjunto al director escolar se seleccionara una persona que administrara la
herramienta. El encargado de manejar la seccidon debe ser alguno de los siguientes:

== Maestro bibliotecario

== Maestro que no sea lider, principalmente de Matematicas, Espafiol, Inglés, Ciencias, Educacion Especial

o Historia
== Maestro de tecnologia
== Director escolar

El administrador de la herramienta colocara los premios en la categoria correspondiente. Deberd identificarlos
de acuerdo a las categorias establecidas para beneficio de los estudiantes. De igual forma, determinard la
cantidad de créditos que necesita el estudiante para adquirir alguno de los premios.

Categorias de los premios

El administrador de la cuenta de la escuela clasificara los premios por categoria. Cada categoria tiene un valor
que se adjudica a los premios que pertenecen a esta. El estudiante deberd acumular los créditos establecidos
para obtener el premio que desea. La acumulacién de créditos se logra a través de los ejercicios que completa
el estudiante en las secciones que corresponden. En la tabla que se muestra a continuacién se incluyen las
categorias de los articulos y el valor que se adjudicara a los premios que se clasifiquen en cada una.

Categoria Descripcion de los premios Valor de los premios en
créditos

Equipos electronicos - Computadoras, celulares, médem, equipo de 8,000
sonido, radio, “tablets”

Accesorios electrdnicos - “Mouse”, teclado, audifonos, calculadoras, “pen 5,000
drives”, bocinas

Certificados / tarjetas de - Recorte, Spa, “manicure” o “pedicure”,

regalo cena, ropa, zapatos, tarjetas de regalo 3,500

- Lapiz, goma, libretas, boligrafo, crayolas,

Articulos escolares carpetas, micas, papeles, loncheras, bultos, 2,000
sacapuntas, marcadores

Bonificacion s Puntos de bono, vale para asignaciones o 1,500
trabajos

Miscelaneos s Gorras, “t--shirts”, tazas, vasos, relojes, abrigos, 1,000

llaveros,




Acceso a OE Club

Esta seccidn estard visible para los estudiantes de la escuela y la persona encargada de manejarla. De acuerdo
al perfil, seran las opciones que tiene el usuario.

m SALON VIRTUAL OECLUB LAMAGNA = AYUDA A m Hola, Maestro PR »

© AGREGAR PRODUCTO

Nombre del producto: |

(© HISTORIAL DE CANJES

5 & Categoria: | cione una categ t)
Range de crédite (0-100000) Cargar Imagen
(Ve TS = 3 Haz click aqui o arrastra la imagen aqui Valor de créditos:
Cantidad:
1 4]
( cancetar ) ( GUARDAR

Auriculares
Equipos electronicos B
4000 Créditos / Cantidad: 5

( ELIMINAR )

Los estudiantes al acceder la seccién de OE Club ve los premios y productos que el encargado de su escuela ha
cargado. Estos productos los puede filtrar por categoria y valor en créditos. La imagen muestra el entorno del
administrador donde carga los articulos con su imagen, nombre, valor en créditos y cantidad disponible para
los estudiantes de su escuela.



USUARIOS Y ACCESOS A LA PLATAFORMA

Es una herramienta dindmica e innovadora que ofrece al entorno escolar una alternativa diferente y efectiva
para atender sus retos permitiéndoles mantenerse al paso de la tecnologia educativa del Siglo 21. La
plataforma retne un sinnimero de herramientas que facilitan el proceso de ensefianza--aprendizaje.

Paralelamente, los estudiantes encuentran herramientas divertidas e interesantes que los mantienen
enfocados en sus estudios y los dirigen en la seleccidn de carreras como futuros profesionales.




Acceso a_la plataforma

La plataforma permite el acceso a diferentes tipos de usuarios y se adapta a los diferentes roles del personal de la escuela de
modo que cada uno desde su funcién pueda beneficiarse de los servicios e interrelacionarse como comunidad escolar. Esta
plataforma esta disponible para todos los usuarios las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana.

Director escolar
La plataforma permite que a través del Analitico el Director escolar obtenga la informacion sobre el desempefio

de los estudiantes de su escuela, registrados en la NEV, de toda actividad realizada en la plataforma. El sistema
provee la opcidn de ver los datos a través de graficas por maestro. Una vez seleccionado el maestro podra
organizar y discriminar los datos, segln su preferencia, de acuerdo a la materia, grupo o estudiante. De igual
forma, una vez seleccionada la materia, podra obtener los datos por unidad, leccidn, tema, materia o ejercicio.
Ademds, el director tiene acceso

al Analitico Macro, herramienta disefiada para almacenar y analizar los datos de la plataforma a nivel de
regiones educativas y distritos escolares.

Maestro
El maestro tendrd acceso a la plataforma donde encontrarad herramientas y funciones que maximizan su labor,

le ahorran tiempo y le permiten revolucionar el salén de clases integrando y aplicando el uso de herramientas
innovadoras de motivacidn para sus estudiantes. Con el contenido que ofrece la plataforma y las funciones de
interaccion dindmica que encuentra en el Salén Virtual las posibilidades son numerosas para el maestro. La
plataforma permite la creacién y el manejo de los grupos de estudiantes registrados en la NEV facilitando la
instruccion diferenciada a través de la creacidon de subgrupos, permitiéndole asi atender las necesidades
particulares. El maestro podra asignar actividades a los grupos o subgrupos. Las actividades asignadas podran ser
creadas con premisas desarrolladas por el maestro o escogidas del banco de ejercicios que provee el sistema,
segln su interés y necesidad. Ademas, las lecciones de contenido incluyen actividades que el maestro podra
trabajar con sus estudiantes. El maestro podra obtener informacion sobre el desempefio de los grupos y sus
estudiantes, registrados en la NEV, de toda actividad realizada en la plataforma. Esto le permite identificar las
necesidades y establecer estrategias basadas en el analisis de datos.

Estudiantes
Los estudiantes tienen acceso a contenido académico y ejercicios de practica alineados a los estandares y

expectativas del Departamento de Educacién de PR. La NEV trabaja a través de un sistema de motivacion y
recompensa para los estudiantes promoviendo su preparacién académica. Estos acumularan créditos por las
preguntas contestadas los cuales podran ser intercambiados por premios. Ademads, tendran la oportunidad de
participar de las competencias en las cuales podrdn obtener fabulosos premios, entre aventuras y becas
estudiantiles. Por otro lado, las lecciones tienen integrada la técnica del juego en la ensefianza, conocida como
Gamification, que permite un mayor nivel de motivacién aprendiendo por medio de estructuras de juego.



Acceso a la plataforma

Padres, madres y/o tutores legales
En La Nueva Escuela Virtual los padres, madres o tutores legales tienen acceso a ver el progreso

académico de sus hijos. Recibiran notificaciones sobre toda actividad que sea asignada a estos en
la plataforma. Con una misma cuenta de acceso a la plataforma el padre, madre o tutor legal
puede incluir varios estudiantes en su cuenta. De esta forma podra darle seguimiento y estar
informado de todo lo que sucede en el saldn de clases a cada estudiante que tiene a su cargo. De
la misma manera, puede interactuar con los maestros logrando una participacién activa en la

educacién de su hijo.

Secretaria, Superintendentes, Facilitadores y demads funcionarios del DEPR
La NEV permite que a través del Analitico los funcionarios del DEPR obtengan la informacidn sobre

el desempeno de los estudiantes de las escuelas participantes, registrados en la NEV, de toda
actividad realizada en la plataforma. El sistema provee la opcién de ver los datos a través de
graficas por region educativa, distrito escolar, escuela o materia. De igual forma, una vez

seleccionada la materia, podra obtener los datos por unidad, leccidn, tema, materia o ejercicio.




ICONOS DE USO

La Nueva Escuela Virtual ha sido disefiada y desarrollada para un manejo y uso facil. Por esta razdn hemos creado una familia

de iconos que facilitan y simplifican el recorrido por la plataforma y el uso de

continuacién encontrard la leyenda de los iconos con su significado y funcién.
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REGISTRO A LA PLATAFORMA

Para utilizar los servicios que ofrece la Nueva Escuela Virtual los participantes deben estar debidamente registrados, cada uno
tendra un usuario y contrasefa asignados. Actualmente, los accesos son a través de licencias y suscripciones pagas, por lo que
los servicios de la NEV no son de libre acceso.

Acceso a la NEV

Para comenzar a utilizar los servicios de la plataforma, los usuarios recibiran los datos de acceso a través de algin
representante de la NEV. Para agilizar el proceso, se realizarda un registro preliminar de los maestros y estudiantes que
pertenecen a las escuelas participantes. Luego, el usuario deberd completar el proceso de registro la primera vez que acceda a
la NEV. A continuacién se describen los pasos para completar el proceso de registro y comenzar a utilizar la NEV.
1. Acceda a http://nuevaescuelavirtual.com/.
2. Ingrese sus datos de usuario en la secciéon de ENTRAR, ubicada en la parte superior a la derecha en la pagina
de inicio.
3. Revise sus datos. Puede realizar alguna modificacién en caso de que la informacién personal o de la escuela
esté incorrecta.
4. Acepte los términos y condiciones de la NEV.
Confirme la informacién para completar el proceso de registro.
6. Navegue y disfrute la pagina.

v

Recuperacion de datos

Si el usuario olvida alguno de sus datos de acceso debe seleccionar el botén de OLVIDE MIS DATOS en la pégina principal de la
NEV. Para recuperar sus datos es necesario que complete la informacién que se solicita en el formulario. Una vez complete el
formulario, recibira los datos de usuario y contrasefia a través de su correo electrénico. Una vez reciba los datos de acceso
puede acceder nuevamente a la plataforma.

Si tiene alguin problema adicional, debe comunicarse con el instructor de la NEV asignado a su escuela o escribir a
info@deprescuelavirtual.com para solicitar apoyo.
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mailto:info@deprescuelavirtual.com

Mensajes

En la pagina de inicio también encontrard la herramienta para el intercambio de mensajes entre los usuarios de la NEV.

* Los maestros y estudiantes pueden enviar mensajes dentro de la plataforma. Para enviar mensajes deben:

1.
2.

Seleccionar el botén de Mensaje en el menu principal de la plataforma.

En el buscador debe ingresar el nombre de la persona a la que le desea escribir. Al lado izquierdo apareceran
listados los nombres del resultado de la bldsqueda.

El usuario debe seleccionar el nombre de la persona y al final de la seccidn, muestra el espacio para ingresar
el mensaje.

En este espacio se ingresa el mensaje y luego selecciona el botén de Enviar mensaje.

Una vez el mensaje haya sido enviado, quedara guardado en el historial de mensajes con la persona. De la
misma manera, los demads usuarios podran responder y sus respuestas quedan guardadas en el historial.

Buscar.

2pcion, Prof. Luzdairy Portillo, Fernando

a7 Prof. Ca

Hola, Saludos bienvenidos al curso

chez, Prof. Carmen

Hola, favor de verificar el documento que me compartiste.

Sanchez, Prof. Carmen
Tienes una actividad para completar!!l

hez Prof Carmer 9'57am

Fro

Portillo, Fernandc 10:32am
G Saludos, mi realizar |a tarea.

Sra[utrio;

Envia un mensaje...

ENVIAR MENSAJE )



Notificaciones

La Nueva Escuela Virtual provee al usuario un sistema de notificaciones. Toda actividad relacionada al usuario generara una
notificacion.

Notificaciones por usuario

== Maestro — recibira notificaciones sobre toda actividad completada por los estudiantes que pertenecen a los grupos
creados en la NEV. Estas notificaciones seran de forma individual.

== Estudiante — recibira notificaciones cuando sobre actividades asignadas, si es agregado a un grupo por un maestro,
cambios en horarios o fechas de entrega, logros obtenidos, entre otros.

== Padres — le llegarad una notificacion toda vez que a los estudiantes registrados en su cuenta le sea asignada una
actividad. También recibirdn una notificacién cuando algin maestro le haya enviado un mensaje a través del Analitico.

Cada notificacién estd identificada con el logo de la seccidén a la que corresponde para que el usuario pueda identificar de qué
se trata. Para verla, el usuario debe seleccionar la notificacion y el sistema lo llevard directamente a la seccién
correspondiente.

Para acceder a las notificaciones, debe seleccionar el icono de campana en el menu principal, la lado de su usuario. Ahi podra

ver una vista rapida de las notificaciones mas recientes. Para ver todo el historial de notificaciones, seleccione el botén de Ver
todas. Al hacer clic sobre una notificacion le llevara directamente a la seccidn correspondiente.

13 de noviembre de 2020

| Ya esta disponible la clave de la actividad/prueba Prueba guia Espanol 10.5 11/2.1/3./4 1:00pm
! Nueva guia enviada por Sambo, Angeligue (CG5A ESPANOL GRUPO 2) 12:35pm
=1 Nueva prueba diagnostica enviada por Sambo, Angeligue (CG5A ESPANOL GRUPO 2) 8:20am

12 de noviembre de 2020

! Nueva guia enviada por Sambo, Angeligue (CG 5A) 10:16pm
! Nueva guia enviada por Sambo, Angelioue (CG 5A) 1.46pm

| Ya esta disponible la clave de la actividad/prueba Prueba guia salud escolar - Angelique Sambo 1:00pm

=1 Nueva prueba diagnaéstica enviada por Sambo, Angeligue (CG 5A) 8:16am



Calendario
Descripcion de la herramienta

La herramienta de Calendario es un mddulo para asistir al usuario con la organizacion de sus dias. Les presenta las tareas
pendientes en su dia a dia.

Beneficios de la herramienta

*Estd codificada por colores para facilitar visualmente la organizacion de tareas para los usuarios.
*Permite al maestro afiadir sus propias anotaciones para los estudiantes.
*De una manera condensada le presenta a los estudiantes las fechas limites de sus actividades.

*Puede ser visto por mes, semana y dia.

¢COmo acceder a la herramienta?

En la pantalla de inicio de la NEV, seleccionar el mddulo de calendario.
El médulo estd ubicado en el primer botén azul en la esquina superior derecha.

Funciones de la herramienta
A continuacion se describe cada funcién de la herramienta y los pasos para utilizarla.
AFiltrar por grupos:

Una vez en la herramienta de CALENDARIO, siga estos pasos:

En la vista del calendario por Mes, al lado izquierdo de la pantalla bajo la columna de “Calendario de Cursos”,
puede dar clic sobre los encasillados de colores para de-seleccionar los cursos que aparece en pantalla, hasta
quedar con solo los que le interesa ver.

B.vista de la semana y agenda diaria:

En la parte superior derecha del calendario, seleccionar “SEMANA” o “AGENDA”.

Puede utilizar la flecha que apunta hacia la derecha para desplazarse a futuras semanas o dias.

C.Acceder directamente a los trabajos asignados:

Desde la vista del mes, semana o agenda, seleccionar la actividad o prueba que le interesa revisar o abrir.

D.Afadir manualmente una nota al calendario:
En el caso de que quisiera afiadir manualmente alguna reunién, recordatorio o mensaje al calendario:
1. Seleccionar el signo de suma (+) en la parte superior del calendario.

2. Completar todos los campos correspondientes y guardar.
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Mddulo: Ayuda

El médulo de ayuda provee al usuario informaciéon que apoyara el manejo de la NEV. El usuario tendrd acceso a informacién
sobre el uso y manejo de su cuenta en La Nueva Escuela Virtual. Obtendra informacién que complementara las asesorias y
orientaciones que recibe sobre cédmo utilizar los mddulos, secciones y herramientas, ademas de cédmo maximizar sus
funciones.

En este mddulo encontrara informacion sobre los siguientes temas:

Registro de los usuarios y accesos a la plataforma

Creacion de grupos

Guias, desarrollo de actividades de estudio y envio de contenido
Reglas de las competencias

Requisitos del sistema

Preguntas frecuentes

Por otro lado, provee al usuario otros materiales de apoyo, como tutoriales sobre el uso y manejo de la NEV. Para obtener
informacion sobre alguno de los temas mencionados, presione el icono correspondiente al tema.

Este mddulo le permite al usuario reportar cualquier situacidn que interfiera con el manejo técnico de la plataforma. Si tiene
alguna situacién puede comunicarse a través de correo electrdnico a la siguiente direccidn: info@deprescuelavirtual.com. De
igual forma, puede hacerlo a través del botdn de CONTACTANOS.

Ev%%}f @ G @ Q Q Hola, Prof. Carmen Sanchez E

dComortelpodemos ayu

Registro y accesos a la plataforma Creacion de grupos

Guia de uso NEV

Guias, actividades de estudio y envio de contenido

Contenido Control de Vectores

Requisitos del sistema

Tutoriales

¢No encuentras lo que buscas? (Contact

También existe la posibilidad de solicitar ayuda mediante un botdn presente en la parte inferior derecha el cual
nos habilitard un formulario de contacto.

@ Ayuda
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REQUISITOS DEL SISTEMA Y ATENCION AL USUARIO

WINDOWS MAC LINUX

Sistema Operativo Windows XP* Service Mac OS X 10.6 or later Ubuntu 12.04+
Pack 2+ Debian 7+
Windows Vista OpenSuSE 12.2+
Windows 7 Fedora Linux 17
Windows 8

Procesador

Intel Pentium 4 o el mas reciente procesador compatible SSE2.

Espacio libre en disco

350MB

Memoria Ram

1 gigabyte (GB) (32--bit) 0 2 GB (64--bit)

Chrome (Recomendado, mejor experiencia de uso) Firefox

(Recomendado, mejor experiencia de uso) Opera

Safari

Internet Explorer (Microsoft dejé de mantener Internet Explorer 8 el 8 de abril de 2014)
Edge — poco recomendado

* El utilizar otro navegador o versiones no actualizadas de los navegadores puede afectar
la experiencia de uso y presentar problemas en la navegacién y uso de la plataforma.

Anchode Banday
Conectividad

Para un correcto funcionamiento se debe asegurar los siguientes anchos de
banda por dispositivo conectado a la web. Considerando conexiones
simétricas.

1,5 Mbps bandwidth o superior. Reproduccién de videos y descarga de

documentos mayores a 30Mb. Carga de documentos para las diferentes
funcionalidades.

512 kbps bandwidth o superior. Cuando se estdn realizando  ejercicios

(Competencias, Repasos, Contenido, etc)




Uso de la plataforma con recursos limitados:

La plataforma requiere de una buena conexién al internet que permita al usuario navegar, accesar y descargar todos los
contenidos disponibles para su uso. Aun asi, entendemos que no siempre se cuentan con los recursos de conexion vy
dispositivos dptimos para el uso adecuado de la plataforma. Por tal motivo, presentamos algunas alternativas y sugerencias
para maximizar los recursos que se tienen disponibles.

Disponibilidad de conexidn al internet:

Una alternativa para uso de la plataforma con pobre conexion al internet es enfocar en secciones de practica de ejercicios ya
gue consumen menos banda ancha. También, asegurarse de que otros usuarios no estan cargando o descargando archivos al
momento y consumiendo una cantidad grande de la banda ancha.

Accesibilidad a dispositivos:

Tanto para minimizar los efectos de una baja conectividad al internet como para la falta de una cantidad dispositivos para cada
estudiante en el salon de clases, el maestro tiene la alternativa de presentar el contenido para su clase desde su computadora
a su grupo de estudiantes. También, los estudiantes pueden estudiar en grupos utilizando una misma computadora. Por
ultimo, los maestros pueden rotar a sus estudiantes para que vayan utilizando las computadoras mientras otros estudiantes
realizan otras actividades.

Asistencia al usuario:

Los usuarios ademas de contar con herramientas como la guia de uso, seccién online de ayuda para encontrar respuesta a las
preguntas y dudas que puedan surgirle con el uso, también cuentan con una linea de atencidn al cliente y pueden comunicarse
a través de info@deprescuelavirtual.com para solicitar asistencia y ser atendidos.
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